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Dz n toda la historia de 
"y o programas de 
; E ordenador de 


entretenimiento no ha 
habido juego que haya 
hecho deleitar como 
DOOM. 
Tampoco ha habido 
ninguna segunda parte que 
haya sido tan ardiente, 
esperada y deseada. 
Bien, respira 
profundamente, porque 
DOOM !l: Hell on Earth ha 


Ay q 
Y 
ES 


$) 


00 


10 


TE tu ; e 


PIRATERIA 
SS 
4 
3 DELITO 


pul a E ME E] 


El infierno 
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llegado y también porque DOOM, salí corriendo a tu 
una vez que empieces a distribuidor cercano 
jugar al nuevo DOOM Il, tu ¡ya! Si no has jugado, 
día será infernal. solamente podemos decir 
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EDITORIAL 


a estamos en diciembre y, como siempre, es bue- 

no hacer un pequeño balance de todo lo que vi- 

mos en el año. En este año vimos cómo LucasArts 

nos deslumbró con aventuras que poseían gráfi- 

cos de comics, también continuó con la serie de 
la Guerra de las galaxias con el Tie Fighter. 

Sierra On Line, por su parte, sacó al mercado nuevos 
personajes como Gabriel Knight. 

American Laser Games convirtió para PC algunos de sus 
productos más conocidos como el Mad Dog McCree. 

Vimos nacer una nueva compañía como Péndulo Studio 
que nos trajo una de sus primicias: Igor Objetivo Vikokahonia; 
de ID Software el Doom y el Raptor; también llegó una nueva 
versión del Sensible Soccer y no podemos olvidarnos del FLFA. 
International Soccer. 

Estos fueron algunos de los mejores juegos que vimos es- 
te año. Si bien audiovisualmente fueron muy buenos, pocos son 
los cambios que se notaron comparados con el año anterior, pero 
luego de ver las demos que nos llegaron de los productos que 
piensan lanzar el próximo año, seguramente vamos a quedar bo- 
quiabiertos. 

De Access, que el año pasado no editó nada relevante, 
nos llegará Under Killing Moon, técnicamente excelente, y con 
una interfase de control totalmente nueva en 3D y animada. Los 
personajes poseen una animación constante, alta resolución y un 
sonido espectacular. 

Virgin, por su parte, saca la segunda parte del 7th Guest, 
con el título de 11th Hour, con nuevos gráficos y sonidos. 

También Origin regresa a la carga con la tercera parte del 
Wing Commander, en donde trabajan actores de primera línea. 

Todos estos productos vienen preparados para que se 
puedan utilizar con los nuevos periféricos como el VFX 1 o el Cy- 
berman, y el mouse 3D. 

Así que parece que el próximo año promete ser totalmen- 
te innovador, con efectos nuevos, mejoras audiovisuales notables, 
y nuevos conceptos de movimiento. Además, estas empresas no 
descuidan para nada la base argumental, factor fundamental ya 
que es en definitiva el que nos atrapa hasta llegar al final de la 
historia. 

Entonces no nos queda otra cosa que, mientras damos los 
exámenes de diciembre, o preparamos en la oficina las vacaciones 
de verano o simplemente cuando armamos el bolso para ir a la pi- 
leta del club, esperar a que lleguen estas fabulosas novedades. 

Y para despedirme, con el deseo de todo el grupo de gen- 
te que hace PC JUEGOS, y en el mío propio, que tengan un exce- 
lente año 1995. 


Sergio Claudio Michini 
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SAVE THE THINGS THAT MATTER MOST 


ES: 
vondo nació la idea de hacer este último número de 1994, 
pensamos que lo mejor que podíamos hacer era contarles todo 
o casi todo— lo que saldría al mercado durante el próximo año. 
A portir de ese momento comenzó el arduo trabajo de recopilar / 
toda la información -muy abundante recibida en nuestra redacción. É y 
Y así fue como les entregamos la reseña que publicamos en este número, incluyendo. 
más de doscientos ¡ juegos que cada compañía anunció como futuros lanzamientos. 


Es muy probable que estos juegos, por obvias cuestiones de marketing, vean la 
luz antes de los fiestas de fin de año, como un prelanzamiento y el resto salga al 
mercado durante los meses venideros. 

Un primer vistazo a las características de los juegos qu se vienen anticipan que 
habrá que prepararse para ver gráficos de alta definición, sonidos espectaculares 
y la posibilidad adicional de utilizar todos los nuevos periféricos diseñados 

pora juegos, tales como casco de realidad virtual, joystick, cyberpuk y mouse 
Cyberman, etc. Y si hablamos de aumento de la calidad gráfica y otros lujos, 
también es inevitable mencionar que gran parte de los juegos estarán diseñados 
para correr con Windows ya que luego de que Windows 95, la nueva versión, 

sea lanzado a la vento, el DOS dejará de existir. Bueno, dejará de existir a medias 
ya que el nuevo Windows posee un DOS propio. 

Por ahora, mientras nos acomodamos frente al monitor de la PC y nos preparamos 
para recibir los cambios auspiciosos que se avecinan, esperamos que disfruten 
leyendo las mejores novedades que presentamos en este número de PC JUEGOS 

y les sean de utilidad para ir eligiendo cuál de ellas jugarán primero, ya que 


afortunadamente hay de todo tipo y para todos los gustos. 
PC JUEGOS 50 


THE UNIVERSE 
ACCORDING TO VIRGIL 
REALITY 

En esta nueva aventura, 
los actores son personajes 
de historieta y dibujos ani- 
mados. Por esta razón, po- 
dremos escuchar la voz 
del archiconocido Roger 
Rabbit, el simpático cone- 
jo de ¿Quién engañó a Ro- 
ger Rabbit? El personaje 


central de esta historia, 


Virgil Reality, es un profe- 
sor loco que posee la habi- 
lidad de transformarse en 
cualquier persona o cosa. 


MONTY PYTHON'S 
FLYING CIRCUS 

Es tan solo un juego, pe- 
ro posee toda la gracia y la 
simpatía que los compo- 
nentes del exitoso grupo in- 
glés Monty Python son ca- 
paces de entregar a sus se- 
guidores con su disparatado 
humor. Nosotros debemos 
descubrir el secreto creado 
por Terry Gilliam, cocrea- 


dor de Python. Parte de es- 
te paquete lo compone la 


gran realización llamada - 


Desktop Pythonizer. AMÍ 
encontraremos salvadores 
de pantalla (screen saver), 


empapelados con imágenes 


vivientes y algunos comen- 
tarios. Encontremos el se- 
creto y ganemos un premio 
muy importante. 


PINBALL ARCADE 
Hasta hace poco más de 
un año no teníamos nin- 
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gún simulador de este ti- 
po. Pero, de pronto, se 
produjo una invasión que 
aún perdura... por suerte. 
Todas las compañías que 
comenzaron a producir 
estos flippers se propusie- 
ron algo sensacional: ha- 
cerlos cada vez mejor. En 


Pinball Arcade. 


esta oportunidad le tocó el 
turno a 21st Century En- 
tertainment y el resultado 
fue el esperado. Este pro- 
ducto de gran calidad, se- 
guramente nos hará pasar 
horas frente a la pantalla. 


UNDER A KILLINC MOON 

Esta compañía siempre 
llevó la delantera en 
aventuras digitalizadas y 
tiene amplia experiencia 


en “películas interacti- 
vas”, tal como se los de- 
nomina últimamente a es- 


te tipo de juegos. En esta 
oportunidad nos ambien- 
tan en el futu- 


ro, luego de la Tercera 
Guerra Mundial, personi- 
ficando al ya conocido 
Tex Murphy, protagonista 
principal en sus dos ante- 
riores aventuras: Mean 
Street y Martian Memo- 
randum. 

Aquí nos enfrentaremos 
a una verdadera experien- 
cia virtual —donde no se 
ha descuidado ni el más 
mínimo detalle— que nos 
da la sensación de estar 
realmente allí. Los acto- 
res que protagonizan esta 
“película” son Brian 
Keith, Margot Kidder y 
Russell Means. Este nue- 
vo juego de Access viene 
en dos CD-ROMs. 


LINKS 486 

¿Cómo se puede mejo- 
rar algo excelente? Ac- 
cess tiene la respuesta. 
Desde la aparición del 
Links, que nos sorprendió 
por su calidad gráfica 
hasta la última versión, el 
Links 386 Pro, los cam- 
bios han sido notables. 
Muchos jugadores de golf 
profesional han coincidi- 
do en que el Links es el 
mejor simulador de golf. 
Pero, ¿qué se podía mejo- 
rar de este juego? La nue- 
va versión no sólo ha sido 


mejorada gráficamente 


por lo cual ya se pueden 
aprovechar las pla- 
quetas de video 
de 24 bits, es 
decir, las que 
viene con 
millones 


Under a 
Killing Moon. 


E O. A ASAS 


de colores. En los campos 
de golf fue modificada la 
perspectiva y se ha logra- 
do tener una mejor visión 
del mismo lo que contri- 
buyó a obtener un realis- 
mo sorprendente. 


BATTLE ISLE 2200 

El tema principal de es- 
te juego de ciencia ficción 
es una guerra en el futuro 
donde debemos combatir 
a demoníacos robots y 
grupos de la resistencia, 
que tratan de dominar a 
todo el planeta. No sólo 
debemos eliminar a los 
enemigos sino también 
tenemos que proteger a 
los ciudadanos de Chro- 
mos, el planeta en que vi- 
vimos. El Battle Isle 2200 
tiene más de veinte esce- 
narios íntegramente ani- 
mados y brinda la posibi- 
lidad de jugar hasta cinco 
participantes a través de 
la red o por módem. 


ALL-PRO VIDEO 
FOOTBALL 

Este es un muy buen si- 
mulador de fútbol ameri- 
cano, donde las técnicas y 
el desplazamiento de los 
jugadores están cargados 
de un realismo que lo pue- 
den llegar a convertir en el 
mejor simulador de este 
tipo de deporte. Los parti- 
dos están comentados por 
Al Michaels y Pat Haden, 
conocidos comentaristas 
estadounidenses, a quie- 
nes gracias a la televisión 
por cable nos resultará fá- 
cil reconocer en estas lati- 
tudes. Posee más de seis- 
cientas jugadas reales, se 


Mas de 400 Títulos a Elección 
A Precios Increíbles 


EVREGAPACE 


EN ESTE FUTURO LA 
VELOCIDAD QUE MATA 
NO ES SUFICIENTE 


q "E 


En EXPO CD, 
podés ver Y PROBAR 
todo el SOFTWARE en CD. 


= A LOS MEJORES PRECIOS. 

Ahora en Argentina es más fácil 
(01) comprar computación, vení a 

EXPOCOMPUTER. 

y rotativas (*) EXPOCOMPUTER 
——————————__——— EXPO CD vende únicamente garantiza el mejor precio de 
VENTA TELEFONICA CDs originales, condiciónes. de gal, o le 
Qs ñ ) ¡ h lacto de la 
TARJETAS HO GONñES ENORMES. compra un descuento equialente 


LaVi0a20h 
1 Mega France Talcahuano 370 (Casi corrientes) SAB 10% 16 he 


SUDAMERICANA Buenos Aires - FAX 375-0026 ENVIOS AL INTERIOR 


puede elegir el entrenador 
y hasta los jugadores. Per- 
mite jugar contra la com- 
putadora o bien contra 
otro adversario. 


ALL-STAR SPORTS 
COLLECTION 

Es una recopilación de 
Jack Nicklaus Golf and 
Course Design: Signature 
Edition, Al Michaels 
Anouses Hardball 3 y Un- 
necessary Roughness. 


AAA 
- , | 
e 


All-Star Sports Collection. 


HARDBALL IV 

Con comentarios de Al 
Michaels nos llegará esta 
nueva versión de la serie 
que iniciara hace algunos 
años Accolade. 


JACK NICKLAUS GOLF: 
GOLDEN BEAR EDITION 
Aparte del juego de 
golf, permite utilizarlo ba- 
jo Windows y competir 
con otros por medio de red 
o módem. Este programa 
viene provisto de un editor 
de campos de golf. 


MECH WARRIOR 2: 
THE CLANS 

Juego de estrategia ba- 
sado en distintos tipos de 
guerras, donde se deben 
mover tropas y ejércitos 
inteligentemente para 
asegurarnos la victoria. 
Posee gráficos de alta de- 
finición y, además, brinda 
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la posibilidad de jugar por 
módem y de esa manera 
hacer más entretenida la 
partida. Es la segunda 
parte del conocido juego 
Mech Warrior. 


PLANETFALL 

Esta nueva aventura, 
donde participarán más de 
veinticinco actores, anun- 
cia ser una verdadera 
revelación. Según an- 
ticiparon, la misma 
se presenta con gráfi- 
cos digitalizados de 
actores reales. Posee 
infinidad de animaciones 
y filmaciones, que brindan 
una atmósfera de realismo 
digna de destacar. 
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THROUGH THE EYES 
OF A SPY 

El título A través de los 
ojos de un espía rememo- 
ra, inevitablemente, las 
películas del célebre Ja- 
mes Bond, el agente 007. 
Y algo de eso hay. Con el 
asesoramiento de  W. 
Colby, director de la CIA, 
y experimentado 
agente secre- 
to, los 
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Mech Warrior 2: 
The Clans. 


programadores de Activi- 
sion han realizado este 
juego de aventuras donde 
se reflejan las experien- 
cias de un espía en territo- 
rio enemigo. El suspenso 
y la emoción están a pedir 
de boca en esta aventura 


que quedará, al menos, 
grabada en nuestras reti- 
nas por mucho tiempo. 


FLOYD 
Este juego de aventuras 
no es ni más ni menos que 
la segunda parte del Re- 
turn to Zork. Con gráficos 
digitaliza- 
dos 


Planetfall. 


y un argumento de gran 
calidad volvemos a vivir 
la acción y el peligro en un 
mundo irreal donde la fan- 
tasía y la magia nos acom- 
pañan desde el primer mo- 
mento. Como en el ante- 
rior, el juego está realizado 
con actores reales. 


Esta es una nueva ver- 


sión del conocido juego 


oriental de fichas en el 
que se deben extraer fi- 
chas iguales siempre y 
cuando estén libres. 
En esta oportunidad 
presenta gráficos 
de alta calidad, lo 
cual brinda un in- 
grediente más 
para que no sólo 
sea entretenido sino tam- 
bién agradable a la vista. 


FOKKER 
Esta compañía que se 
especializa en juegos de 


simulación sacará al mer- 
cado una serie de simula- 
dores de aviones de com- 
bates. El Fokker promete 
ser un producto de muy 
buena calidad. 


FERRARI 

Este simulador de auto- 
móviles de carrera es una 
prueba más a la cual de 
deben exponer los aman- 
tes de los Fórmula 1. Re- 
corriendo todos los cir- 
cuitos del calendario au- 
tomovilístico se deben 
agudizar al máximo los 
reflejos y lograr los pri- 
meros puestos en el cam- 
peonato mundial. 


P51 MUSTANG 

Con gráficos de muy 
buena calidad y un exce- 
lente dominio de la nave 
podremos emular las 
proezas de los héroes de 
la aviación. 


TAC OPS 
Lamentablemente sabe- 
mos muy poco de este 
juego, pero los diseñado- 
res anticiparon que será 
un nuevo juego de guerra 
que se desarrolla en la ac- 
tualidad, con gráficos de 
alta calidad... por lo me- 
nos así lo aseguró la gen- 
te de Alliance Interactive. 


CRIME PATROL 

Al comenzar el juego 
somos policías novatos 
pero si cumplimos correc- 
tamente con las misiones 
que nos son encomenda- 
das iremos ascendiendo 
en las distintas jerarquías. 
Luego de detener a los 


gángsters y delincuentes 
armados, nos introduci- 
mos en las mismas redes 
del narcotráfico donde 
conviviremos con ladro- 
nes de bancos, con el solo 
propósito de detenerlos. 
Así, pasaremos a las más 
altas jerarquías y a las mi- 
siones más riesgosas. So- 
lamente los buenos juga- 
dores podrán llegar a la 
brigada SWAT y solamen- 
te aquel que sea el mejor 
podrá ascender a Delta 
Force. 


CRIME PATROL Il: 
DRUG WARS 

Debemos enfrentarnos 
a los más variados crimi- 
nales de la droga, desde 
los simples distribuido- 
res hasta los que se en- 
cuentran a cargo de los 
carteles más importantes, 
con la exclusiva misión 
de desbaratar la organi- 
zación. Servir y proteger 
es el lema; el peligro y la 
acción, la forma de vida. 
Y sólo los elegidos llega- 
rán a cumplir la misión. 
Con este juego nos mo- 
veremos a lo largo de to- 
da América desde el Nor- 
te hasta el Sur. 


SPACE PIRATES 

Nuestra misión es la de 
liberar a todos los rehenes 
y devolverlos a su plane- 
ta. En esta oportunidad 
nos enfrentamos a piratas 
espaciales cuyo jefe no es 
ni más ni menos que el 
malvado capitán Talon. 
Como ocurre con todos 
los juegos de esta compa- 
ñía, el sistema siempre es 
el mismo: disparar en el 
momento justo. Posee 
muy buenos gráficos, to- 
talmente digitalizados y 
realizados en escenarios 
reales. Todas las acciones 


se encuentran 
mente filmadas. 


íntegra- 


: THE ELDER SCROLLS: 

DAGGERFALL 

Esta la segunda parte 
del The Elder Scrolls: 
Arena. Es un juego de rol 
o RPG donde somos 
transportados a un mun- 
do épico en el cual la fan- 
tasía es moneda corrien- 
te. Con gráficos de muy 
buena calidad y una in- 
terfase de manejo lo sufi- 
cientemente fácil como 
para que cualquiera pue- 
da jugarlo. 

Sin duda, esta segunda 
parte nos atrapará tanto 
como la primera. 


DELTA V 

Aquí nos enfrentaremos 
a un grupo de villanos al 
mando de Trase, una nave 
espacial que alcanza velo- 
cidades increíbles, y de- 
beremos sortear todos los 
peligros. Con gráficos po- 
ligonales, nos moveremos 
a gran velocidad. Este no 
es un sueño cibernético, 


Crime Patrol. 


noes 


e Pirates. 


sino un juego donde nos 
enfrentaremos a una reali- 
dad virtual. 


WARCRAFT: ORCS 8 
HUMANS 

Este juego combina la 
estrategia y la fantasía, 
con simples tácticas de 
combate y exquisitos 
gráficos y sonido. Entra- 
remos en el mundo má- 
gico de WarCraft, una 
tierra mística donde de- 
moníacos monstruos, 
denomi- 


nados Orc, convi- 
ven con nobles 
humanos, 
mientras luchan 
por la superviven- 
cia y la domina- 
ción. Para los 
combates  debe- 
mos mezclar las 
poderosas armas 
con la magia. 
Destruyamos a los 
Orcs y demostre- 
mos que el bien 
siempre triunfa. 


BODY COUNT 

Nuestra tarea será en- 
frentarnos a un grupo de te- 
rroristas y eliminarlos. El 
escenario de las acciones 
es un edificio, en el cual 
debemos recorrer los dis- 
tintos y numerosos pisos 
hasta encontrar al embaja- 
dor y rescatarlo con vida, 
ya que los terroristas lo han 
tomado de rehén. El juego 
está basado en las técnicas 
del Wolfenstein 3D. 


EL ZORRO 
La historia es conocida: 
el hijo de un poderoso ha- 
cendado español sufre el 
dolor del pueblo que es so- 
metido por la tiranía del 
virrey, por lo que decide 
tener una doble identidad 
y convertirse en El Zo- 
rro. Basado en las aven- 
turas del legendario hé- 
roe de capa y espada 
de las tierras mexica- 
nas, y cuya serie tu- 
viera tanto éxito pro- 
tagonizada por el 
veterano actor Gay 
Williams, este jue- 
go posee imágenes 


PC JUEGOS 


de video y un gran des- 
pliegue de producción. 
Sus productores procuran 
presentarlo en el mercado 
antes de que se estrene en 
el cine la película del mis- 
mo nombre producida por 
Steven Spielberg. 


TRUMP CASTLE 3 

Como en las versiones 
anteriores, pero con gráfi- 
cos mejorados y mayor 
cantidad de juegos, nos 
llega este simulador de 
juegos de casino. Trump 
Castle es un casino de Las 
Vegas, donde magnates de 
todo el mundo se disponen 
alrededor de las mesas de 
juegos para apostar gran- 
des sumas de dinero. Gra- 
cias a este juego, entonces, 
también nosotros podre- 
mos sentarnos “codo a co- 
do” con los poderosos. 


GRAN MASTER CHESS 
Un nuevo juego de aje- 
drez siempre viene bien. 
En esta oportunidad, 
Capstone nos ofrece un 
excelente simulador, no 
sólo por la calidad de los 
gráficos sino por la gran 
cantidad de bibliotecas de 
jugadas que posee. 


DARK SEED 2 

Cuando en el año 1993 
nos llegó el Dark Seed, 
nos sorprendió por los di- 
seños gráficos del genio 
de la plástica H.R. Giger. 
Ahora nos llega la segun- 
da parte de esta extraordi- 
naria aventura que posee 
imágenes de alta calidad, 
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en la cual se pueden ob- 
servar los impresionantes 
dibujos del realizador sui- 
zo, creador de Alien, el 
octavo pasajero y Dune. 
Estos juegos son los que 
echan por tierra a todos 
aquellos que desmerecen 
a los entretenimientos de 
computadoras y los deno- 
minan, despectivamente, 
“jueguitos”. 


| HAVE NO MOUTH, 
AND | MUST SCREAM 

En esta aventura vivire- 
mos una experiencia fan- 
tástica en el interior de 
una computadora adonde 
debemos movernos en un 
mundo virtual. Condu- 
ciendo a cinco personajes 


tendremos que destruir la 


computadora que intenta- 
rá acabar con toda la hu- 
manidad. Pero en ningún 
momento estaremos segu- 
ros de que el mundo que 
vemos en la pantalla sea 
el real, ya que en su inte- 
rior la máquina está en 
constante cambio. 


El planeta Ralk se ve 
amenazado por dos grupos Je 
que intentan apoderarse de 


este territorio. Pero noso- 


tros tenemos la misión de 
reclutar guerreros y elimi- 


nar a los que nos amena- : 


zan. Este es un típico jue- 

rol o RPG en el cual 
emos en un mun- 
do de fantasía a muchos 


años luz de la Tierra, pero 


algunas cos- 


The Lion King. 


siendo 


siguen 


tumbres 
iguales... 


READING BLASTER: 
INVASION OF THE 
WORD SNATCHERS 

Es el primero de la nue- 
va serie de los programas 
de esta compañía denomi- 
nados Blaster para niños 
de ocho años en adelante, 
y forma parte de los jue- 
gos educativos desarrolla- 
dos para niños. 


MATH BLASTER: SECRET 
OF THE LOST CITY 

En este programa, los ni- 
ños pueden desarrollar sus 
capacidades artísticas, tan- 
to en diseño, como para 
darle color a los dibujos 
que ellos mismos realizan 
a través de este soft didác- 
tico. En este caso el mismo 


ños sobre un gran robo, al 


- cual debemos darle vida 
por. medio de las herra- 


mientas que nos acerca el 
software incorporado a 
este progra- 

ma. 


A E ZE E 


No solo desarrolla la in- 
clinación artesanal del ni- 
ño, sino también la capa- 
cidad creativa, las cuales 
puede combinar gracias a 
la serie Blaster. 


SHARKS 

Este juego (su título ha- 
ce alusión al enorme y te- 
mido pez marino, tiburón) 
es un enigma que la em- 
presa no quiso develar, 
pero sí anunció que será 
una experiencia interacti- 
va totalmente novedosa. 
Habrá que esperar a que 
salga a la superficie. 


WINGS OVER EUROPE 

Es uno de los tres de una 
serie que piensan lanzar 
para el próximo año. Se 
trata de un simulador de 
aviones de combate y nos 
introduce por completo en 
las distintas batallas de la 
Segunda Guerra Mundial. 


THE LION KING 

Luego del éxito obtenido 
con la película del mismo 
nombre, los estudios Dis- 
ney encomendaron a la di- 
visión software la produc- 
ción de la versión de la 
misma para juegos de com- 
putadora. No es la primera 
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Comuniquese al TEL/FAX (01) 87-6291 


vez que esta empresa reali- 
za este tipo de juegos, ya 
que en años anteriores lo 
hicieron con La bella y la 
bestia, Aladino, etcétera. 

Disney Software pro- 
mete que este juego, The 
Lion King o El rey león 
como se conoció en 
nuestro país—, será una 
nueva experiencia en jue- 
gos ya que tendrá anima- 
ciones propias de la pelí- 
cula en las que el jugador 
deberá participar plena- 
mente como si se tratara 
de decidir las acciones en 
el mismo dibujo animado. 
A todo esto le sumamos la 
música, realizada y ejecu- 
tada por Elton John, que 
utiliza al máximo las pla- 
quetas de sonido. 


LORDS OF MIDNIGHT 
Enun mundo de miste- 
rio y fantásticas experien- 
cias, Domark nos invita a 
ingresar a este juego de 


Lords of Midnight. 


rol y asumir la personali- 
dad de alguno de los pro- 
tagonistas de esta historia. 
Como en todos los juegos 
de RPG, no sólo se deben 
tomar distintos objetos a 
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lo largo del trayecto, sino 
también debemos enfren- 
tarnos y luchar contra pe- 
ligrosos enemigos. 


APACHE 

Bajo la guía de un ex- 
perimentado piloto de he- 
licópteros de guerra (los 
conocidos Apache, los 
mismos que tuvieran una 
gran participación en la 
misión “Tormenta del De- 
sierto”, en el reciente con- 
flicto de los Estados Uni- 
dos con Irak) podremos 
sentirnos por unos mo- 
mentos los amos del aire. 
Domark no libró ningún 
detalle al.azar diseñando 
un simulador extremada- 
mente realista. 


Cuenta con más de cien- 
to cincuenta problemas de 
ingenio. El juego se debe 
ejecutar desde Windows y 
tendremos que hacernos a 
la idea de que en el futuro 
todos los juegos necesita- 
rán correr en este entorno, 
ya que con la aparición de 
Windows 95 (o Chicago), 
el DOS dejará de existir. 
Este juego se basa en hacer 
funcionar máquinas con 


elemen- : 
tos muy 
simples 
como pa- 
lancas, pla- : 
nos inclina- 
dos, poleas, 
globos infla- 
dos con gas, ve- 
las que queman 
sogas, etcétera. 
Para definirlas en 
pocas palabras son máqui- 
nas diseñadas por “A.C- 
.M.E.”...y si no que le pre- 
gunten al coyote. 


» 


E í 


abrirlo Dali Te 


The Incredible Machine ll. 


METALTECH: 
EARTH SIEGE 

Desde su interior, debe- 
mos guiar a un robot y 
además conducir al bata- 
llón de estos seres metáli- 
cos, para eliminar a los cy- 
brits, quienes se han apo- 
derado de la Tierra en su 
afán de dominación. Este 
juego es un simulador de 
combate robótico. 


BATTLE BUGS 

Al mando de un bata- 
llón de hormigas guerre- 
ras debemos, estratégica- 
mente, apoderarnos de to- 
dos los alimentos que se 
pongan a nuestro alcance. 
Pero no es fácil, ya que en 
el campo de batalla, que 
no es más ni menos que 
un hermoso picnic, debe- 
mos enfrentarnos a distin- 
tos insectos, que en su 
gran mayoría nos doblan 
en tamaño. Este juego to- 
ca un tema totalmente ori- 


ginal y demuestra que no 
está todo hecho todavía. 


ACES OF THE DEEP 

Es un simulador de bar- 
cos y navíos de guerra. Al 
mando de estos acoraza- 
dos debemos revivir las 
valientes experiencias de 
los. navegantes de la Se- 
gunda Guerra Mundial. 


La idea de este juego 
es muy sencilla, no así 
el desarrollo del mis- 
mo. Tenemos un perso- 
naje al que debemos 
hacer que 
tome todo 


Aces of 
mM the Deep. 


Lode Runner. 


el oro y que pueda salir 
de escena antes de que 
sea atrapado. Con gráfi- 
cos de alta resolución es- 
te juego de ingenio viene 
provisto de un editor de 
nuevos niveles, donde 
podemos realizar el jue- 
go-que nos agrade. 


DREAM WEB 

Se trata de un nuevo jue- 
go de aventura que nos en- 
seña a ver el mundo desde 
otro punto de vista, distinto 
al cual estamos acostum- 
brados. En esta aventura 
podremos observar cómo 
tanto las fuerzas del bien 
como del mal se encuen- 
tran fuera de control. El 
mal está infectando a la hu- 
manidad, por ello debemos 
eliminar a los humanos que 
se encuentran infectados 
por el demonio y salvar así 
al resto de la humanidad. 


DAWN PATROL 

En este simulador pode- 
mos echar un vistazo his- 
tórico, por así decirlo, so- 
bre los acontecimientos 


Metaltech: 
Earth 
Siege. 


aéreos ocurridos durante 
la Primera Guerra Mun- 
dial. También podremos 
hurgar en la vida de los 
grandes aviadores de la 
época que participaron en 
esta confrontación mun- 
dial. De esta manera, 
veremos desde su mismo 
punto de vista, los suce- 
sos que acontecieron co- 
mo si fuera hoy. 


CYBERSPACE 

La idea de este juego de 
rol es similar a la del co- 
nocido 1.C.E. En lo 
que se refiere a 
gráficos y soni- 
do posee una 
calidad más que 
aceptable. Y co- 
mo es lógico 
en este tipo 
de  jue- 
gos, somos 
transportados a un 
mundo de fantasía 
en un espacio virtual. 


SATURDAY NIGHT LIVE 
20rH ANNIVERSARY 


Se encuentra basado en 


las filmaciones que la 
compañía Broadway Vi- 
deo harealizado durante 
estos veinte años de Sa- 
turday Night Live, uno de 
los programas más exito- 
sos de la TV de los 
EE.UU. 

Por medio de este pro- 
grama interactivo, podre- 
mos recorrer los veinte 
años de este show —por el 
cual han pasado grandes 
de la talla de Bill Cosby 
y Eddie Murphy- viendo 
sus mejores partes en for- 
mato digital. Además, es- 
te producto nos muestra 
todo el ambiente en el 
que se mueven los técni- 
cos, los sets de filmación 
y la vida de los que hacen 
el show, pero detrás de 
las cámaras. 


OUARANTINE 

Otra vez se ha tomado el 
estilo de juego del famoso 
Doom para la realización 
de una nueva aventura. Es- 
ta vez se trata de 
una histo- 


Dream 


taxistas 


ria de 
con una ambientación to- 


talmente apocalíptica, 
donde se reúnen persona- 
jes armados, habitantes de 
las calles y apurados pasa- 
jeros que desean llegar a 
algún sitio, esquivando ba- 
las y hasta misiles, ya que 
las calles se han converti- 
do en un verdadero caos. 
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MAELSTROM FLIGHT 
CAMPAJONS 

Utiliza el mismo uni- 
verso que su antecesor, el 
Meritís Maelstrom, pero 
incorpora nuevas técni- 


Quarantine. 


cas creadas por Gemsoft, 

con gráficos realizados 

en 3D, lo que produce un 

detallado simulador de 

vuelo espacial, que le 
concede un realismo es- 
pecial. Con este simula- 
dor podremos manejar 
un transbordador espa- 
cial y recorrer los diver- 
sos y desconocidos con- 
fines del universo. 


DESERT STRIKE 

Es la versión para PC 
del juego Jungle Strike, 
muy conocido entre los 
vecinos usuarios de con- 
solas. 

El juego tiene muy 
buena calidad de gráficos 
y sonidos. Por supuesto, 
y como es lógico en los 
juegos de consola, este 
producto es un arcade, y 
una de las características 
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Desert Strike. 


más sobresalientes es su 
alto grado de adictividad. 


FREDDI FISH AND THE 
CASE OF THE MISSING 
KELP SEEDS 

Alguien ha robado el 
premio que le dieron a la 


abuela del grupo, pero 
Freddi y su entrañable 
amigo Luther se han en- 
cargado de esclarecer el 
caso y ya han tomado 
cartas en el asunto. La ta- 
rea se les hará un poco 
difícil porque el océano 
es un lugar muy grande y 
allí hay muchas caver- 
nas, Cañones, ostras, 
arrecifes, etcétera, entre 
los que deberán investi- 
gar hasta encontrar el va- 
lioso trofeo de la abuela. 
Esta aventura interactiva 
ha sido diseñada para ni- 
ños de 3 a 8 años para 
que desarrollen su inteli- 
gencia y su capacidad de 
investigar. 
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THE AIRPORT 

Este juego perteneciente 
a la nueva Enciclopedia Ju- 
nior —pensado para los más 
bajitos- nos muestra que 
los aeropuertos se encuen- 
tran llenos de maravillas y 
cosas excitantes, sobre to- 
do si de niños se trata. Esta 
vez los niños estarán allí 
donde se encuentra la ac- 
ción, ya que deberán correr 
a la torre de control y diri- 
gir las maniobras de un jet, 
hasta que aterrice sano y 
salvo, dirigir a los emplea- 
dos de una moderna aerolí- 
nea y hasta tomar los con- 
troles de algún avión. Pero 
no todo es diversión, tam- 
bién deberán averiguar 


dónde va realmente nues- 
tro equipaje y tratar de re- 
cuperarlo a toda costa. 


THE FARM 

La propuesta es visitar 
una granja, toda una aven- 
tura excitante para los más 
pequeños. Este programa 
coloca al niño en medio de 
los establos para conocer, 
por ejemplo, cómo se con- 
sigue la leche que llega to- 
dos los días envasada a sus 
casas; cómo se ordeña una 
vaca; cómo ponen huevos 
las gallinas; cómo se aman- 
san los caballos; y hasta co- 
sechar todas las frutas y 
verduras que deseen sacan- 
do las manzanas del mismo 


jar al Lejano Oeste 


árbol. Todo aquello que ha- 
ce a la vida de una granja lo 
encontrarán en este mundo 
interactivo. 


ALONE IN THE DARK 3 
Es la tercera parte del 
tan conocido Alone in the 
Dark, protagonizado por 
el detective Carnby, deno- 
minado “el detective 
de lo sobrenatural”. 
Esta vez el pobre 
Carnby deberá via- 


de principios de si- 
glo y luchar contra 
el misticismo na- 
tivo americano y 
la creencia de la 
reencarnación, 
incluyendo el 
enfrentamiento 
contra un ser 
que se transforma en pan- 
tera. Si esta tercera parte 
es tan buena como las dos 
primeras, entonces ten- 
dremos suspenso por un 
buen rato. 


PRISONER OF 1CE 
Esta historia se desarro- 
lla a bordo de un submari- 
no que se desliza por de- 
bajo de los grandes hielos 
polares, en su afán por 
cazar un gran pulpo 
de tentáculos ver- 
des, el cual ha ase- 
sinado a todos los 
que han tratado de 
cazarlo. Nosotros es- 
taremos en el interior 


de la nave mientras viaja 
a través de los mares y se 
introduce en los hielos del 
Polo Norte. 


LORDS OF THE REALM 
Es un juego de estrategia 

épica ambientado en plena 

Edad Media más precisa- 


The Airport. 


mente durante el siglo XII 
en Inglaterra. En esta 
aventura debemos incur- 
sionar en la economía de la 
época, en la construcción 
de castillos, la seguridad y 
productividad. Una vez 
que nos hayamos estabili- 
zado en el plano económi- 
co, podremos salir a com- 
batir aunque sea a nuestros 
propios amigos y tratar de 
alcanzar la corona para 
convertirnos en rey. 


HIGH SEAS TRADER 
Esta historia transcurre 
en el siglo 


The Farm. 
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do, sólo resta decidir de 
qué lado pelearemos. 


XVII, nuestro personaje 
recorre los mares alrede- 
dor del mundo, tratando de 
hacer negocios con otros 
países, pero las travesías 
no son tan sencillas como 
parecen. En sus viajes de- 
berá enfrentarse a varios 
peligros, entre ellos los 
arrecifes de coral y los pi- 
ratas que se extendían co- 
mo una plaga por los océa- 
nos. Además debe buscar 
los países que le cobren 
menos impuestos para co- 
mercializar sus productos 
y lograr ganancias en sus 
ventas o en el caso de en- 
contrar algún tesoro evitar 
que se lo quede alguna na- 
ción y le corte el sueño de 
ser rico. Si no podemos 
llegar a ser ricos negocian- 
do mercancías o buscando 
tesoros perdidos, podemos 
vender el barco y dedicar- 
nos a otra cosa. 


ESPN: LET'S 
PLAY TENNIS 

Como su nombre lo in- 
dica, es un simulador de 
juego de tenis realizado 
por Tracy Austin, con co- 
mentarios realizados por 
Fred Stolle y Cliff Drysda- 
le, quienes relatarán cada 
servicio, estrategias de 
juego, puntaje, etcétera. 
Gracias a este simulador 
instructivo, podremos ju- 
gar al tenis tan bien como 
un verdadero profesional y 
conocer todas las técnicas 
secretas de los mejores. 


Nuevamente debemos 
enfrentarnos a criaturas 
genéticamente alteradas y 
recuperar el dominio de la 
estación espacial. Este jue- 
go también está desarrolla- 
do con las técnicas del 
Doom y del Wolfenstein 
3D, es decir, que nosotros 
somos el personaje central 
de la historia y a medida 
que matemos criaturas, re- 
cogeremos armas, medica- 
mentos, etcétera. 

Además de enfrentarnos 
a estas horribles y malva- 
das criaturas, también de- 
bemos sortear numerosos 
sistemas de seguridad para 
llegar a la parte central de 
la estación y liberarla, pero 


ESPN: LETS 
PLAY SOCCER 

Este simulador de fútbol 
está realizado por los 
miembros del equipo de 
soccer de los Estados Uni- 
dos que intervino en el 
Mundial USA 94, John 
Harkes y Tony Meola, con 


D-DAY, THE BEGINNING 
OF THE END 
Tanto el futuro de Euro- 


tos nuestra decisión. Para 
los aliados, el fin es esta- 
blecerse detrás 
del muro de 

Berlín, impo- 


sus conocimientos del fút- 
bol, aunque para los ameri- 
canos sea soccer. Para ob- 
servar y comparar si real- 
mente algún jugador ame- 


pa.como la vida de la hu= para hacerlo primero debe- ej capitán de la Universi- 
manidad depende de no- remos acabar con todos los dad de Carolina del Norte 
sotros, como Supremo  seresque han sido dispues- y dos veces NCAA Juga- 
Aliado o Comandante tos para evitar que tenga- dor Nacional del año, Mia 
Axis, todos esperan aten- mos éxito. Hamm, quienes aportaron 


niendo su vo- ano es capaz de igualar 
luntad. Como jugadas de Diego. 
Axis, nuestra 

premisa es com- ESPN: LETS 

batir a los aliados PLAY BASEBALL 


y preservar el po- 

der del Reich en 
Alemania y extender 
su poder por toda Eu- 
ropa. Al jugar, toma- 
remos parte animad 
en las batallas que t 
vieron lugar desde j 
de 1944 hasta el fin 
guerra. El día D h 
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Esta vez le toca el turno 

a un simulador de béisbol, 
desarrollado por Ozzie 
Smith del equipo Saint 
Louis Cardinal, quien 
nos demostrará su ex- 
periencia en defensa y 
ataque y algunas de 

las estrategias utiliza- 

das por él en los partidos 


en los cuales jugó. Tal vez 
con este simulador aque- 
llos, entre quienes nos 
contamos, que lo deseen 
aprendan o comprendan 
mejor en qué consiste el 
juego de béisbol. 


CYBERIA 

Esta aventura interacti- 
va está basada en una his- 
toria futurista, en la cual 
los terroristas ocupan un 
lugar preponderante en la 
violencia diaria que deben 
sufrir los habitantes de la 
Tierra. El mundo ha sido 
dominado por mentes dia- 
bólicas quienes en su afán 
de dominio no piensan en 


Voyeur. 


las vidas humanas. Cybe- 
ria es en realidad el nom- 
bre de una nueva y pode- 
rosa arma encontrada en el 
norte de Asia. en el año 
2027. Este descubrimiento 
tal vez marque un cambio 
en la historia del mundo 


de esa época. 
STONEKEEP 


En esta aventura anima- 
da, nosotros somos los en- 
cargados de recorrer más 
de treinta dominios, para 
tratar de recuperar nuestro 
reino, el cual ha sido en- 
viado a los confines del 
mundo por el inmortal 
ShadowKing. Si bien esto 


na 


"4. 


ha sucedido cuando noso- 
tros éramos niños, una vez 
que hemos crecido tratare- 
mos de convencer al Rey 
de las sombras para que 
coloque nuestro reino en 
su lugar original, aunque 
debamos enfrentarnos a él. 


VOYEUR 

Como protagonistas de 
esta aventura veremos, a 
través de la ventana de 
nuestra mansión, cómo se 
desarrolla un crimen intri- 
gante y erótico frente a 
nuestros ojos. Los autores 
de Voyeur han combinado 


Voyeur. 


exquisitamente las tramas 
de dos famosas películas, 
La ventana indiscreta (co- 
nocida por la gran actua- 
ción voyeurista de James 
Stewart), un clásico del 
maestro del suspenso, Al- 
fred Hitchcock, y China- 
town, de Roman Polansky, 
logrando, al decir de sus 
productores, una fórmula 
sensacional. Esta aventura 
interactiva cuenta con la 
actuación de Robert Culp 
y Grace Zabrinskie. 


KINGDOM: THE FAR 
REACHES 

Esta nueva aventura, 
realizada por el mismo 
creador de la serie Dra- 
gon“s Lair, nos muestra 
una animación excelente 
que completa más de 400 
MB. Posee video, anima- 
ciones y sonido digitaliza- 
dos incomparable con nin- 
guna aventura estándar, ya 


e e 0 o e a rt | 


que no posee una línea que 
lo conecte con ellas. 


THE TWO TOWERS: 
LORD OF THE RINGS !l 
Basado en el libro del 
mismo nombre, es la se- 
gunda parte del Señor de 
los Anillos, posee gráficos 
y animaciones digitaliza- 
das y un excelente sonido 
también digitalizado, lo 
que la convierte en casi 
una película de verdad. 


BRIDOE DELUXE 11 
OMAR SHARIFF 

Nos muestra algunas 
nuevas secuencias de su 
antecesor, el Bridge Omar 
Shariff, basadas en el jue- 
go de cartas del mismo 
nombre. Los creadores de 
este programa han desa- 
rrollado un simulador, en 
el cual el mismísimo 
Omar Shariff nos enseña a 
jugar, explicándonos las 
técnicas y reglamentos de 
este tradicional juego de 
naipes. En esta segunda 
parte podremos observar 
al maestro en su casa de 
Francia, desde un video 
tomado para la ocasión. 


NEXT STEP: 

Este CD multi- 
media está basado 
en un grupo 
de series de 
ciencia fic- 
ción de las 
cuales — 
forman 
parte 


las series PBS, lideradas 
por Star Trek: The Next 
Generation, de Patrick 
Stewart llamadas Space 
Age. En la misma línea, la 
compañía IVI se ha dedi- 
cado a los CD-ROMSs in- 
teractivos de temas cientí- 
ficos; en esta ocasión 
—más precisamente— la 


historia transcurre en un 


viaje espacial que nos 
permitirá conocer y sen- 
tirnos parte del universo. 


CELTIC TALES: BALOR 
OF THE EVIL EYE 

Este programa combina 
un juego de rol con un si- 
mulador de construcción 
en el que se sigue de cer- 
ca el desarrollo de la civi- 
lización en Irlanda, bajo 
los dominios del demonio 
y otros enemigos que ha- 
bitan el mundo. La magia 
y los dioses juegan un rol 
muy importante en esta 
aventura, y si somos ca- 
paces de lograr que nues- 
tras ciudades crezcan in- 
tactas, entonces es posible 
que nuestra tribu nos 


nombre High Ruler y to- 

memos a nuestro cargo la 

tarea de salvar a Irlanda 
del ojo diabólico. 


SUPER HERO LEAGUE 
OF HOBOKEN 

Esta empresa ingresa a 
un nuevo rubro de juegos. 
Haciendo uso de su expe- 
riencia en programas de 
entretenimientos nos trae 
este producto con técni- 
cas novedosas, según in- 
formó la gente de Legend. 


MISSION CRITICAL 

Si bien esta compañía 
realizó juegos de todo ti- 
po y de muy buena cali- 
dad, últimamente existe 
una categoría que había 
sido dejada un tanto de la- 
do: los juegos de aventu- 
ras. Pero para este nuevo 
año que comienza tiene 
proyectado sacar una 
aventura en el espacio ba- 
jo el título de Mission 
Critical. 


DEATH GATE 

El programa es un RPG 
y nos traslada a un mundo 
de fantasía. Según adelan- 
tan los responsables de 
Legend, este producto 
promete brindar gráficos 
de alta calidad. En este 
juego se anuncia la apari- 
ción de una nueva interfa- 
se de manejo y conduc- 
ción de los personajes. 


Nuevamente Lucas 


ha lanzado otra 
aventura de la saga 
de Star Wars, Tie 
Fighter y X-Wing. 


A 


Esta vez le ha tocado el 
turno a Dark Forces, el 
mismo trata de un agente 
rebelde que debe infiltrar- 
se en una docena de mun- 
dos hostiles y lugares, in- 
cluidos el puente de un 
Star Destroyer, en busca 
de los planes del Imperio 
sobre un nuevo ataque 
contra los rebeldes. 


THE DIG 

En el desarrollo de esta 
aventura ha participado 
nada más ni nada menos 
que Steven Spielberg, 
quien ayudó a la gente de 
Lucas en la creación de 
The Dig. La aventura 
transcurre cuando un ex- 
traño asteroide llega a la 
Tierra trayendo un extra- 
ño artefacto alienígena, 
que transporta al jugador a 
un distante planeta, en- 
frentándolo a diversas si- 
tuaciones, algunas de ellas 
sumamente peligrosas. 


FULL THROTTLE 

En el futuro, donde se 
desarrolla esta aventura, 
la única ley es la regla de 
las rutas. Allí, en ese 
mundo hostil, Ben, un du- 
ro motociclista 


jefe de una pandilla, huye 
de las fuerzas policiales, 
acusado de asesinar a un 
prominente ciudadano. 
Alejado por la fuerza de 
su grupo, Ben decide en- 
contrar por sus propios 
medios al verdadero ase- 


Warplanes. 


sino y limpiar su nombre. 
El juego transcurre a bor- 
do de una motocicleta y 
en un clima de constante 
violencia y agresividad 
entre las pandillas rivales. 


' WARPLANES 1975-1994 


MODERN FIGHTING 
AIRCRAFT 
Es una enciclopedia de 
aviación y aviones mili- 
tares para Windows, 


los creados 
1975 hasta 1994. En 
ella podemos ver los 
distintos aviones que 
se sucedieron y has- 
ta los que han mar- 
cado una época. 
También podemos 
visitar las bases 
aéreas utilizadas 
durante los últimos 
conflictos internacio- 


que abarca los mode- . 
desde 


nales acaecidos en estos 
años; los armamentos que 
llevan los aviones de com- 
bate; las mejores técnicas 
bélicas de combate aéreo 
y más de mil fotos digita- 
lizadas de aviones, bases 
aéreas, armamentos, ma- 
pas, etcétera. 


SIM TOWER 
Este juego no es más ni 
menos que un SimCity, 
totalmente desarrollado 
para niños de entre 8 y 12 
años, pero mucho más 
simplificado. Para mejo- 
rar la interfase 


con los pequeñuelos, se 
optó por dotar a las imá- 
genes del estilo tan parti- 
cular de los dibujos ani- 
mados. Los niños podrán 
simular de esta manera 
-sin que les resulte abu- 
rrido e incomprensible— el 
manejo de sus propias 
ciudades. 


CORAL REEF 

En este juego —desarro- 
llado por los mismos auto- 
res de The Animals— po- 
dremos explorar la vida 


submarina de los arrecifes 
de coral y, mediante un vi- 
deo, conocer lo que suce- 
de debajo del mar; escu- 
char sonidos grabados y 
contemplar cientos de fo- 
tos de las diversas criatu- 
ras que habitan el fondo 
del mar. El video, las fotos 
y los sonidos han sido to- 
mados de trabajos realiza- 
dos por científicos espe- 
cializados en el tema. 


DARING TO FLY 

En este simulador el ju- 
gador podrá experimentar 
los cambios sufridos por 
la aviación, desde el pri- 
mer vuelo de un aeropla- 
no, hasta los modernos 
aviones que cruzan los 
cielos actualmente y parti- 
cipar de un experiencia 
inolvidable y pe- 


ligro- 

sa a bordo del Led Zeppe- 
lin, o el avión de los her- 
manos Wright. Podrán 
ubicarse en los cómodos 
asientos de un Boeing, del 
famoso Concorde o de 
cualquier avión o helicóp- 
tero que desee. Para aque- 
llos que nunca han vola- 
do, es preferible que antes 
de hacerlo, practiquen con 
este programa. 


En esta nueva aventura, 


íntegramente digi- 

talizada y personificada 
con actores real, debemos 
asumir el rol de un héroe 
de la antigua Grecia y re- 
conquistar el reino perdi- 
do. Los hechos que confor- 
man toda la aventura inte- 


ractiva están ba- 
sados en pasajes 
reales de la histo- 
ria. Este juego 
promete ser una 
película interacti- 
va, tendencia a la 
que apunta el mer- 
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cado en el futuro. 


Con el ineludible so- 
porte del CD-ROM, esta 
aventura interactiva ten- 
drá como protagonistas a 
la actriz Tia Carrere, en 


el rol de Ari, y al actor 
Cristhian Bocher, perso- 
nificando a Zack. Recor- 
damos la actuación de la 
bella actriz en True Lies 
(Mentiras 
protagonizada por Ar- 
nold Schwarzenegger, y 
también junto a Sean 
Connery en Rising Sun 
(El sol naciente). Por su 
parte, Cristhian Bocher 
trabajó en Melrose Place 
y en las Pesadillas de 
Freddy. El objetivo del 
juego es salvar a los hé- 
roes sobre una nave espa- 
cial alienígena, nosotros 
tenemos poderes extra- 
sensoriales para poder 
conducir a Ari y Zack 
dentro de la nave y así to- 
mar el control. 


COMPUTER KIDS 


ALGO NUEVO EN ONCE PARA VOS Y TU PC 
JUNIN 345 CAP. 953-3742 « 954-3690 


SERVICIO 


TECNICO A 
DOMICILIO 


a 


verdaderas), 


Esta segunda parte de la 
aventura de ciencia ficción 
Quantum Gate tiene ca- 
racterísticas similares a la 
primera parte. En esta oca- 
sión se utilizan al máximo 
todos los elementos multi- 
mediales, incorporando 
pasajes de realidad virtual. 
Nuestra aventura comien- 
za en el año 2057 y debe- 
mos asumir la conducción 
de un joven soldado, lla- 
mado Drew Griffin. 


Son dos los temas prin- 
cipales de este juego: uno, 
recorrer cuarenta y ocho 
estados del gran país del 
Norte; y, por otra parte, ir 
respondiendo —a manera 


Tu Club de Informática 


Sumate y recibirás en tu casa, mensualmente 
y en forma gratuita, un Boletín Informativo 


conteniendo todas las Novedades que a vos te 
interesan sobre Programas, Juegos y Utilitarios, 
con notas sobre Asesoramiento para optimizar 


el uso de tu equipo y perisféricos. 


S 


HORARIO; DE 10.30 A 19.30 HS. SABADOS; DE 10 A 13 HS. 
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The Daedalus Encounter. 


de un examen- las distin- 
tas características de cada 
uno de ellos. A pesar de 
ser un programa de juegos 
educativo, no abandona el 
entretenimiento. Un ta- 
blero proyectado por la 
pantalla de nuestra PC se- 
rá el mundo por el que 
conduciremos a nuestro 
personaje por las superca- 
rreteras de los EE.UU. 
Requiere Windows 3.1. 


Es otro juego de table- 
ro interactivo de la serie 
que piensa 


e 
ins sroryiand: 
wiggi" 
lanzar al mer- 
cado Media Vision. Es un 
mundo de fantasía donde 
dos princesas gemelas 
han sido raptadas por el 
malvado primer ministro, 
Salmigundee, y nuestra 
misión es la de rescatar- 
las y tomar el reino. Pero 
para llegar a rescatar a 
las bellas doncellas debe- 
mos ganar por lo menos 
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veinte juegos de todo ti- 
po y de los más variados 
gustos. 


En este juego los más 
pequeños podrán echar a 
volar su imaginación y 
realizar sus propios libros 
de cuentos, con las más 
variadas historias y perso- 
najes. A sus relatos les 
pueden agregar más de 
cuarenta efectos de soni- 
do y temas musicales. 
Tienen desde escenarios 
del pasado hasta de plane- 
tas distantes. Una de sus 

características no- 


vedosas 

es que los pueden 
sacar por impresora para 
luego colorearlos. 


Esta aventura 
animada — trata 
sobre la histo- 
ria y la perso- 
nalidad de la 
música jazz 
americana. El jue- 
go comienza al lle- 
gar a los tribunales de 


ron 


ti Road 
E 


The Daedalus Encounter. 


Coolsville para solicitar 
un pase de visitante, pero 
el alcalde decide compro- 
bar si somos una persona 
divertida y merecedora 

del pase, de lo contra- 


SCHOLAR 


ip to Superflnons Knowledge. 


rio no podremos 
obtenerlo. El juego cons- 
ta de cuatro opciones: re- 
solver el misterio, explo- 
rar la ciudad, participar 
del juego o escuchar su 
música, aunque podemos 
hacer todo junto y llegar a 

un ines- 


Coolsville. 


perado final. Coolsville 
posee una combinación 
de jazz caliente, aventura 
e ingenio. Recorramos los 
clubs de jazz de la ciudad 
y hagámonos merecedo- 
res del deseado pase. 


MEGATECH 


Es un juego de rol, de 
tendencia fantástica, que 
ha sido recomendado pa- 
ra mayores de 13 años de- 
bido a sus escenas violen- 
tas. Originalmente se lo 
había denominado como 
Dragon Knight III, pero 
luego se decidió que el tí- 
tulo fuera Knights of Xen- 
tar. Los gráficos fueron 
realizados por artistas ja- 
poneses cuyas ilustracio- 
nes de personajes se des- 
tacan por sus exagerados 
atributos físicos y gran- 
des ojos (más precisa- 
mente en el estilo de Me- 
teoro, Akira, Astroboy, 
etcétera). 

La historia se desarro- 
lla cuando nuestro héroe, 
Desmond, sale en busca 
de la espada Falcon, con 
la cual podrá liberar a 
Xentar de las fuerzas Os- 
curas. Para ello deberá lu- 


char junto a su compañe- 
ro Rolf, contra dragones, 
monstruos, demonios y 
toda clase de criaturas 
fantásticas. 


MEGASOPT 


Esta aventura narra la 
historia de Lanthor, quien 
al desaparecer su padre se 
ha quedado sin un líder. 
Su reino ha entrado en el 
descontrol, es sacudido 
por peleas internas y la 
calma se ha transformado 
en caos. El corazón de 
Lanthor le dicta que ya es 


hora de actuar y tra- 
tar de colocar las co- 
sas en su lugar. Disci- 
ples of Steel es lo últi- 
mo en juegos de rol y 
posee un realismo in- 
creíble. 


MERIT SOPTWARE 


Este nuevo juego de 
Merit Software y Future 
Vision, escrito por G.P. 
Austin, famoso escritor de 
series de televisión, colo- 
ca al jugador en un mundo 
de horror y misterio. No 
sabemos a ciencia cierta 


cuántas pantallas posee, 
pero lo que sí sabemos es 
que el protagonista debe 
enfrentarse a muchos ene- 


migos monstruosos, que 
en la mayoría de los casos 
tendrán la apariencia de 
personas normales cuyas 
armas serán elementos or- 


The Psychotron. 


dinarios que componen la 
vida diaria, tales como 
martillos, pinzas O cual- 
quier otra herramienta. 


Narra las aventuras de 
un detective, quien se ve 
envuelto en una trama de 


Más de 1.000 Títulos 


Envíos Al 
Interior 
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The Fortress 
of Dr. Radiaki. 


suspenso y violencia con 
imágenes de video digita- 
lizado. En algunas se- 
cuencias del juego nos 
enfrentaremos en un arca- 


D.C. True Cyberjudas. 


de de disparos al mejor 
estilo de Who Shot 
Johnny Rock? Posee, ade- 
más, voces digitalizadas, 
para las cuales se han gra- 
bado conversaciones in- 
terpretadas por actores 


donde se encuentra la 
fortaleza del doctor Ra- 
diaki. Allí deberemos lu- 
char contra diversos 
monstruos creados por la 
mente diabólica —y hu- 
morística (algunos “bi- 
chos” tienen cabeza de 
tostadora)— de este parti- 
cular científico. Tanto el 
manejo como la técnica 
del juego son similares al 
Wolfenstein 3D, sólo que 
se desarrolla en una épo- 
ca de la Guerra Fría. 


R WING 
Este nuevo programa 
de la compañía Merit 
Software es un excelente 
simulador de vuelo de 
combate, que posee gráfi- 


Harvester. 


reales, lo que le da un rea- 
lismo excepcional. 


THE FORTRESS OF 
DR. RADIAKI 

La historia transcurre 
en una isla del Pacífico, 
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cos de vuelo y de manejo 
del avión altamente defi- 
nidos, ya que utiliza imá- 
genes de video para los 
escenarios sobre los cua- 
les volaremos. Por medio 
de red o módem pueden 


participar hasta dieciséis 
jugadores. 
YBERJUDA 

Es la continuación del 
juego llamado Shadow 
President. Sobre nosotros 
no sólo recae la ardua ta- 
rea de convertirnos en 
presidente de los Estados 
Unidos, sino que se pre- 
sentará un grave proble- 
ma que deberemos resol- 
ver rápidamente, ya que 
nuestra vida depende de 
ello. Hemos recibi- 


do la informa- 
ción de que 
entre los 


miembros 
de nuestro 
gabinete se 
encuentra un 
traidor y nues- 
tra misión será 
descubrir cuál de 
nuestros colaboradores 
más cercanos es el espía 
o el moderno Judas. 


MICROLEAGUE 


BLOOD E 

Es un simulador depor- 
tivo de estrategia. En el 
mismo formaremos nues- 
tro equipo que jugará con- 


tra otras famosas alinea- 
ciones de la liga. Debemos 
preparar muy bien a nues- 
tros jugadores para con- 
cursar contra los Orcs y 
Ogres, ya que estos juegan 
una extraña versión de 
football americano, el cual 
casi siempre es letal para 
los jugadores contrarios. 


SABRE TEAM 
Está basado en las mi- 
siones de la brigada anti- 
terro- 


Blood Bowl. 


rista británica y sus mi- 
siones. Debemos liderar 
las operaciones de este 
grupo y desactivar las ac- 
tividades de los terroris- 
tas que ponen en peligro 
la vida de los demás ciu- 
dadanos y la paz. 

En otras palabras, es 
un juego de estrategia en 
el cual abundan los dis- 
paros y las acciones tru- 
culentas. 


SID MBIER'S 
COLONIZATION 

Inspirado en los 
ya conocidos simu- 
ladores Civilization 
y Colonization, nos 
coloca al frente de 
la explotación eco- 
nómica de un nue- 
vo mundo. Los ju- 
gadores pueden to- 
mar la nacionalidad 
que deseen y tratar 
de crear una nueva nación 
fuera de América del Nor- 
te, o en un lugar elegido en 
el mapa. De nosotros de- 
pende que nuestra nación 
crezca o se hunda. 


ULTIMATE FOOTBALL 
Ultimate NFL Coaches 
Club Football es el único 
juego de PC que nos per- 
mite jugar como entrena- 
dor o como un jugador 
más en nuestro equipo de 
la liga. Este programa nos 
coloca en la acción con 
gráficos excelentes y los 
mejores jugadores de 
1994. Aquellos que hayan 


Ultimate Football. 


visto algunos partidos de 
este emocionante deporte 
a través de la TV por ca- 
ble y hayan querido entrar 
al campo de juego prue- 


X-COM. 


ben este simulador y sién- 
tanse como un verdadero 
jugador. 


Frente a nuestros ojos 
veremos la más cambian- 
te y fantástica aventura 
que llega desde muy lejos 
en el tiempo. Esta historia 
está plagada de coraje, ro- 


Across the Rhine. 


mance, magia, diablos y 
seres maléficos. Debere- 
mos defender nuestro rei- 
no de las maléficas manos 
del mago Sanwe, quien 
hace veinte años que se ha 
hecho fuerte en el gobier- 
no, luego de vencer a 
nuestro padre, el entonces 
rey. Debemos enfrentar- 
nos a él y recuperar el 
castillo y, con él, nuestro 
reino. 


ACROSS THE 
RHINE 

Se encuentra ba- 
sado en la Segun- 
da Guerra Mun- 
dial, en el año 
1944. Cuenta la 
historia de los fa- 
mosos tanques 
Shermans, Tigres del 
Tercer Reich, que eran 
los encargados de reco- 
rrer Europa desde el día 
D hasta que fue construi- 
do el muro de Berlín. 
Gracias a Microprose, 
damos un salto hasta la 
Segunda Guerra Mundial 
y nos metemos de lleno 
en la historia de estos fa- 
mosos tanques que tam- 
bién hicieron su propia 
historia. 


X-COM 

La Tierra ha recibido la 
visita de unos inespera- 
dos alienígenas. Estos 
han descendido en gran- 


des cantidades, pero no 
son pacíficos visitantes: 
han sembrado la muerte y 
la destrucción. 

Nosotros somos los lí- 
deres de X-Com y como 
tales debemos defender a 
la Tierra de estos violen- 
tos seres. Las naciones 
del mundo han deposita- 
do su confianza en noso- 
tros y, obviamente, no les 
podemos fallar. 


JET FIGHTER MM 

El esmero puesto en los 
gráficos y el diseño de es- 
ta nueva versión marca la 
diferencia con las anterio- 
res. Los escenarios de vue- 
lo son mucho más detalla- 
dos lo que hace que las mi- 
siones de este simulador 
sean bastante adictivas. 


Este simulador de nave 
interestelar ha sido modi- 
ficado y reestructurado 
para diferenciarlo de sus 
antecesores, brindándo- 
nos no sólo la excitación 
de manejar una nave es- 
pacial sino también parti- 
cipar de una excelente 
aventura. 


RISE OF THE ROBOTS 


La historia se desarro- 
lla en Metropolis 4, en el 
gigantesco edificio de 
Electrocorp, donde se 
construyen robots milita- 
res e industriales. Allí no 
interviene la mano del 
hombre, ya que los hu- 
manos han sido reempla- 
zados por un robot supe- 
rinteligente llamado Su- 
pervisor, quien está capa- 
citado para manejar la 
producción. Un virus ha 
infectado al robot, lo que 
ha causado que éste se 
haya hecho cargo de la 
seguridad de la planta 
junto a otros robots. La 
compañía ha enviado a 
un cyborg para que recu- 
pere el control de la plan- 
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ta y destruya, si es nece- 
sario, a los robots. 


ZEPHYR 

Es un simulador de tan- 
que de combate, cuyo 
nombre es Zephyr. Se pue- 


X-COM. 


de utilizar por medio de 
red o módem y pueden 
participar de uno a seis ju- 
gadores. En el juego hay 
más de treinta escenarios 
diferentes y gráficos en 
3D. En el mismo debere- 
mos pilotear el tanque con- 
duciéndolo por los más va- 
riados lugares (túneles, de- 
bajo del agua y sobre pai- 
sajes extraterrestres) en los 
cuales debemos combatir. 


Rise of the Robots. 
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Como su nombre lo in- 
dica, en el juego toman 
parte todos los personajes 
de Might and Magic, solo 
que la compañía ha reali- 
zado este juego en VGA 
con 256 colores. Los juga- 
dores deben explorar y 
conquistar docenas de 
mundos, valiéndose de di- 
versos recursos y comba- 
tiendo de ser necesario. 
Debemos elegir entre los 
personajes cuál será el que 
haga las cosas por nosotros 
y combata contra los 
monstruos que se interpon- 
gan en nuestro camino. 


Si bien ya han salido al 
mercado varios de ellos, 
algunos de buena calidad 
y otros no tanto, este nue- 
vo juego de poker para 
computadora se distingue 
por la introducción de 
imágenes digitalizadas de 
estrellas de cine taquille- 
ras, entre las cuales debe- 
remos elegir a nuestro 
contrincante. Realmente, 
los “cholulos” tendrán por 
primera vez la oportuni- 
dad de sentarse codo a co- 
do con los ricos y famosos 
y ganarles una partida. 


Iron Cross. 


Es un simulador de 
guerra que desarrolla las 
técnicas de la guerra deta- 
lladamente. En  /ron 


Zephyr. 


Cross, podemos tomar 
parte en cualquiera de los 
dos bandos, según sea 
nuestra ideología, ya que 
podemos ser un comando 
aliado o un poderoso Axis 
alemán. Gracias a este si- 
mulador podremos revivir 
cada una de las batallas 
ocurridas durante la Se- 
gunda Guerra Mundial, 
aunque sigamos sin com- 
prender la inutilidad de 
tanta violencia. 


ARMORED FIST 

Otro nuevo simulador 
de tanque, el cual tiene 
efectos que nos darán la 
idea de estar realmente en 


su interior, sobre todo 
cuando destruyamos a un 
tanque enemigo y veamos 
cómo explota lanzando 
llamaradas y bolas de fue- 
go; cuando éste se apaga 
una cortina de humo cu- 
bre el lugar donde ahora 
sólo quedan ruinas. Pode- 
mos elegir si pertenece- 
mos al bando de los rusos 
o de los norteamericanos, 
con la ventaja de usar los 
tanques que ha diseñado 
cada país; desde nuestro 


vehículo de comando y 
control deberemos mane- 
jar las tropas y pensar 
nuestras estrategias. 


Este juego está basado 
en las aventuras de un an- 
tihéroe en un futuro de 
posguerra, marcado por la 
alta tecnología y el mer- 
cado negro de los elemen- 
tos tecnológicos. Es una 
novela cyberpunk, es de- 
cir, una combinación de 
thriller de horror y ciencia 
ficción, cuyo autor es 
Walter Jon Williams. 
Nuestro protagonista de- 
berá introducirse en el ba- 


jo mundo del mercado ne- 
gro, circulando entre zo- 
nas minadas. a bordo de 
un tanque Panzer. 


INFERNO: THE ODYSSEY 
CONTINUES 

Es la segunda parte del 
TFX. Este simulador de 
vuelo de combate espacial 
posee más de setecientas 
misiones en las cuales po- 
demos hacer ver nuestro 
dominio sobre estas naves. 
En el mismo deberemos 
luchar contra el Imperio 
Rexxon quien trata de des- 
truir toda la vida humana y 
quedarse solo en todo el 
sistema solar. Para evitar 
que ellos concreten sus in- 
tenciones debemos reco- 
rrer el sistema solar y toda 
la galaxia si es necesario 
para acabar con las naves 
del Imperio y sus planes 
de dominación. 


CENTRAL 
INTELLIGENCE 

En este juego, tomare- 
mos parte de los planes de 
la central de inteligencia 
para derrocar a un dicta- 


The Odyssey Continues. 


dor que gobierna en Cu- 
ba. Evidentemente se tra- 
ta, ni más ni menos, que 
del famosísimo Fidel 


Castro, a quien los ameri- 
canos han intentado de- 
rrocar durante años. El 
juego posee más de mil 
trescientos personajes y el 
desarrollo del mismo se 
verá interceptado por 
imágenes reales de video, 
que nos harán sentir que 
realmente estamos allí. 


IRON ANGEL 

La combinación de un 
ambiente futurista y la 
tecnología del futuro 
permiten que poda- 
mos controlar un 
moderno avión, el 
cual 


además de volar sobre los 
cielos como cualquier na- 
ve normal, también puede 
salir de la atmósfera y di- 
rigirse directamente al es- 
pacio como una nave es- 
pacial. 


WING COMMANDER lll 
Siguiendo con los éxi- 
tos de los anteriores Wing 
Commander, llega esta 
nueva superproducción al 


Wing Commander lll. 


mejor estilo de Holly- 
wood. Para hacer posible 
la veracidad de sus esce- 
nas primero se filma una 
película con actores rea- 
les, entre ellos Mark Ha- 
mill, Ginger Lynn Allen, 
Jennifer Mc Donald, Tim 
Curry, Malcom Mc Do- 
well, etcétera. Esperamos 
que este nuevo lanza- 
miento de una película in- 
teractiva, nos dé nueva- 
mente toda la calidad que 
la compañía Origin nos 
supo brindar en sus ante- 
riores trabajos. 


SYSTEM SHOCK 
Si bien muchos jugado- 
res al ver este nuevo 


System Shock. 


producto pensaron que 
era sólo una copia del 
Doom, al jugarlo en sus 


computadoras se 
dieron cuenta de 
habían caído 
n grave error. 
Si bien la temáti- 
ca del mismo se 
asemeja a aquél y 
sus movimientos 
son similares, no 
hay nada más 
equivocado que 
pensar que debe- 
mos pasar los ni- 
veles sólo dispa- 
rando contra todos, ya 
que en System Shock, la 
premisa es explorar, bus- 
car y recoger todo aquello 
que necesitamos para po- 
der abrir las puertas y los 
elementos que nos serán 
útiles en nuestra travesía. 


BIO FORGE 

Esta nueva película in- 
teractiva —porque esa es 
su verdadera especie— nos 
lleva a una historia de 
ciencia ficción, en la cual 
cumplimos un papel acti- 
vo. Esta vez personifica- 
remos a una inteligencia 
artificial, mezcla de ser 
humanoide y robot. Este 
personaje carece de me- 
moria y sentimientos, lo 
cual lo convierte en un 


perfecto asesino, implaca- 
ble y seguro de hacer 
cumplir su misión hasta 
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las últimas consecuencias. 


Bio Forge no es un juego 
más, es una película crea- : 
da para que mostremos 
nuestras dotes de actor. 


Nascar Racing. 


SKULL CRACKER 

Este juego introduce el : en busca del tesoro. En artefactos se activa y cau- ; autos de carrera y además 
cyberpunk, toda una in- | esta película interactiva sa la invasión de miles de trae las herramientas ne- 
novación para los juegos : deberemos tratar de man- androides alienígenas co- : cesarias para construir 
de arcade. Se trata de una : tener la ley y el orden, mandados por una reina. ' nuestro propio vehículo. 
exitosa fórmula com- ' cueste lo que cueste, y Solamente nosotros y 
puesta por thriller de ho- : proteger a los pacíficos nuestro equipo de la base ; INDY CAR CIRCUIT 
rror + ciencia ficción, que ' visitantes y ciudadanos de UN Lunicus hemos esca- . EXPANSION PACK 
ya tiene varios seguido- : los males que puede oca- pado. Valiéndose de ar- Tiene siete nuevas pis- 
res. En esta ocasión, de- | sionar la codicia de los mas de alta performance, : tas que incluyen a las de 
beremos asumir el perso- : hombres. - nuestro equipo deberá de- : Phoenix, Ohio, Detroit y 
naje de Skull Cracker o ; - fenderse y eliminar a los . Queensland, Australia, y 
su compañera Bonebrea- : LUMICUS invasores para liberar a la + fueron diseñadas mante- 
ker quienes deberán en- En este arcade, que humanidad de tan oscuro niendo las verdaderas di- 
frentarse con la muerte y ' realmente parece una pe- futuro. mensiones de los circui- 
sus enviados, que se nos : lícula, debemos explorar tos originales. 
aparecerán como zom- + una base lunar, hablar con 
bies, vampiros, hombres : los actores, combatir con NASCAR RACING 
lobos, mutantes y otros | androides que no dejan de Luego del sensacional 
insufribles. Los jugadores pelear en ningún momen- Indy Car Racing, sale a la 


pistas este nuevo simula- 
dor de autos de carrera 
que es realmente especta- 
cular. Además, posee per- 
fectamente delineados sin 


to, etcétera, etc. Esta. 
aventura se desarrolla en - 
el futuro cuando los cien-— INDYANAPOLIS MOTOR 
tíficos han descubierto  SPEEDWAY EXPANSION 
diversos artefactos de ori-- PACK 


deben explorar extensos 
terrenos, cementerios, la- 
boratorios secretos y de- 
teriorados edificios. 


AA 


DUST: A TALE OF THE gen extraterrestre. Al igual que su versión interrupciones las pistas y 
WIRED WEST Debido a un accidente anterior este es un pack los contornos de los autos 

Este juego se basa enla uno de estos que contiene nuevos con el fin de no cansar la 
historia de un viejo pue- vista (debido ala fijación 
blo del Oeste, en te- =. A Fiol visual que requie- 


rritorio de Nuevo Y A 0 cas O JU ay ren estos juegos 
México, llamado Dia- de a, : E los objetos dis- 
mondback, durante el ' ; : ' : continuos, tales 
año 1882. Allí el bien y $ ha h A como las líneas de 
el mal conservan un EAN SN las pistas a gran- 
perfecto equilibrio; no- des velocidades, ti- 
sotros somos la única ley, tilan y dañan la vi- 
pero todo se altera cuan- sión), a esto se agre- 
do llega la noticia de que ga que su resolución 
en nuestro pueblo hay un en VGA sea de 640 x 
cargamento de plata per- 480, contra los 320 x 
dido por los españoles. 200 que poseía su an- 
Inmediatamente, los pio- tecesor el Indy Car 
neros comienzan a llegar Racing. 
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A Tale 
of the Wired West. 
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EIRIANION : 
ENERO 


FEBREROGCATALOGO 


PC JUEGOS SURTIDOS: 
VOLUMEN | 

En un gran esfuerzo de 
producción la revista PC 
JUEGOS y MP Ediciones 
han realizado y recopilado 
los mejores juegos share- 
ware. Además, este CD- 
ROM trae todo tipo de uti- 
litarios para modificar ín- 
tegramente el Doom y el 
Wolfenstein 3d, así como 
también un programa que 
permite poner vidas infini- 
tas a la mayoría de los jue- 
gos. Por otra parte, brinda 
un programa para realizar 
nuestras propias aventuras 
interactivas, imágenes de 
juegos que están por salir 
o de reciente aparición en 
el mercado, demos juga- 
bles, y todos los emulado- 
res de otras computadoras 
hogareñas que salieron 
hasta el momento para PC. 


BURN: CYCLE 

Este juego de arcade 
pertenece a la categoría 
cyberpunk (concepto ya 
explicado en esta nota). En 
esta historia, personifica- 
mos a un ladrón llamado 
Sol Cutter, quien sin saber 
cómo ni por qué o por 
quién ha sido infectado 
por el virus de una compu- 
tadora, el cual ha sido co- 
locado dentro de su cere- 
bro. Nuestro personaje 
dispone de sólo dos horas 
para descubrir al culpable 
y encontrar una solución a 
su problema, caso contra- 
rio, morirá. 
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INTERNATIONAL 
TENNIS OPEN 


Los tenistas se verán 


más que identificados 
con este nuevo simula- 
dor ya que las nuevas 
versiones traen consigo 
técnicas y atributos más 
atractivos, que los hacen 
casi similares a los rea- 
les. En este caso podre- 
mos agregarle realismo, 
ya que tendremos la ven- 
taja de elegir el tipo de 
cancha en la cual quere- 
mos jugar y hacer las 
modificaciones que crea- 
mos necesarias. Asimis- 
mo, podremos establecer 
la velocidad y fuerza de 
cada saque. 


SANDY'S CIRCUS 
ADVENTURE 

Este programa ha sido 
diseñado para los 


aventuras de Sandy en el 
circo; allí deberá hacer lo 
que todos los niños hacen 
cuando visitan uno de 
ellos con la diferencia 
que no se trata de los 
circos que estamos 
acostumbrados a ver 
por estas latitudes. El 
circo en cuestión se deno- 
mina comúnmente feria y 
posee una mezcla de 
atracciones cirquísticas y 
parque de diversiones. 
Allí los más pequeños po- 
drán ver a los leones y los 
payasos, probar suerte 
con los juegos y divertirse 
en la calesita. 


DISCWORLD 

Este programa nos hará 
escuchar las voces de al- 
gunos artistas famosos y 
otras celebridades entre 
las que se encuentra, para 
aquellos que hayamos 
visto la película: Eric el 
Vikingo de origen britá- 


más pequeños, dato alen- 
tador ya que es bueno sa- 
ber que las compañías 
piensan en todos los nive- 
les de público y gustos. 
Esta vez se trata de las 


nico; la voz de Eric Idle 
del famoso show de 
Monty Python, en el cual 
trabaja el grupo del mis- 
mo nombre y que partici- 
pó en la filmación de es- 
ta película. 


NOVASTORM 
Nuevamente salimos a 
pasear por el espacio a bor- 
do de Novastorm, una na- 
ve de combate y explora- 
ción espacial. A bordo de 
esta nave debemos salvar 
el sistema planetario de 
una malvada red de com- 
putadoras que ha tomado 
el control. Para poder libe- 
rar al sistema debemos lle- 
gar hasta ella y aniquilarla, 
solo que antes deberemos 
enfrentarnos a sus ingenio- 
sas trampas para evitar que 
lleguemos a ella. 


LEMMINOS 3 

Otra vez veremos pasear 
a estos simpáticos muñe- 
quitos que parecen hormi- 
gas por las pantallas de 
nuestra computadora. La 
compañía Psygnosis ha de- 
cidido que deben reapare- 
cer en otro de sus apasio- 
nantes arcades de ingenio, 
solo que esta vez han retor- 
nado con gráficos mejora- 
dos y una gran cantidad de 
niveles. Otra de las varian- 
tes que posee este arcade 
es que los ingeniosos lem- 
mings han desarrollado la 
capacidad de realizar otros 
trabajos distintos a los que 
estaban acostumbrados. 


EOSTÁTICA 

Cuenta la historia de 
una jovencita que vive 
atormentada por terribles 
pesadillas que ahora se 
han convertido en realidad 
cuando los monstruos co- 
bran vida en la Villa de 
Ecstatica. Nuestra tarea es 
pelear contra esos demo- 
nios que la acosan durante 
sus pesadillas. 


En esta aventura debe- 
mos entrar en el profundo 
y oscuro reino de Hexx. 


Entrar nos resultará fácil 
pero lo realmente difícil 
será salir entero de allí. Es- 
te mundo se encuentra 
compuesto de pasadizos, 
en los cuales deberemos 


The Legend of Tully 
Bodine. 


usar nuestro ingenio para 
no perdernos en ellos. De- 
bemos guiar a cuatro 
aventureros a través de sus 
laberintos, sótanos, etcéte- 
ra para liberar a los dioses 
de la magia de las diabóli- 
cas manos del hechicero. 
Allí cada pasillo, cada es- 
calera, cada pasadizo nos 
guiará fuera de este mun- 
do. Debemos liberarlos y 
llegar a la salida, en caso 
contrario caeremos en ma- 
nos del hechicero. 


THE PURE WAR GAME 

Es un nuevo juego de es- 
trategia que lanzará esta 
compañía basado en he- 
chos de la Segunda Guerra 
Mundial. 


THE PERFECT 
GENERAL |! 

Continuando con la se- 
rie de The Perfect Gene- 
ral nos hacen llegar esta 
nueva versión donde de- 
bemos mover nuestras 
tropas estratégicamente 
por el territorio que nos 
toca participar. 


ZIG-ZAG 

Mucha información so- 
bre este juego la empresa 
QOP no nos brindó, sola- 
mente nos dijo que es un 
juego de ingenio. 


ROBINSON'S REQUIEM 

En Robinson's Re- 
quiem nos encontrare- 
mos con un simulador de 
aventura de superviven- 
cia, en un escenario que 
nunca hemos visto antes. 
Somos prisioneros de un 
planeta alienígena, del 
cual tratamos de escapar 
de la manera que sea y 
haciendo todo tipo de sa- 
crificios. Pero nuestra 
misión no es tan fácil ya 
que deberemos luchar 
contra diversos males 
que nos aquejarán en el 
trayecto, además de ca- 
zar nuestra propia comi- 
da y encontrar agua. Si 
sobrevivimos, será gra- 
cias a nuestro ingenio 
para solucionar o reem- 
plazar cosas. 


LOADSTAR: THE LEGEND 
OF TULLY BODINE 

Relata una historia épi- 
ca de ciencia ficción, que 
trata sobre el escape de 
una base lunar en el siglo 
22. Debemos tomar asien- 
to en la silla del capitán, 
un veterano de la escua- 
drilla Loadstar llamado 
Tully Bodine, el cual 


acepta una peligrosa mi- 
sión: el contrabando de 
camellos a la.Luna. Ade- 
más, deberá moverse rápi- 
damente para evitar que 
sucedan accidentes de trá- 
fico y otros 
contratiempos. Todo esto 
está realizado sobre la ba- 
se de algunas escenas có- 
micas que se suceden 
en el juego y nos 
harán reír. Los ac- 
tores que inter- 
pretan los pape- 
les principales 
de Tully Bodine y 
el Sheriff Wompler 
son Ned Beatty y 
Barry Primus. 


CADILLACS AND 
DINOSAURS 

En Cadillacs y Dinosau- 
rios encontraremos una 
cálida bienvenida que nos 
brindan los dinosaurios y 
los hombres que conviven 
en la Tierra en un futuro en 
el cual ambos luchan por 
sobrevivir. Nosotros inter- 
pretaremos a Jack “Cadi- 
llac” Tenrec y Hannah 
Dundee, nuestra compañe- 


Robinson's Requiem. 


ra; juntos recorreremos 10 
niveles posapocalípticos a 
bordo de nuestro Cadillac 
53, a través de selvas po- 
bladas de depredadores, 
tratando de detener el se- 
gundo cataclismo y tratar 
de devolverle al planeta su 
balance natural. 


Es la segunda parte de 
El hombre del jardín. En 
esta 


continuación, la 
aventura 
nos 


Cadillacs and Dinosaurs. 


muestra cómo sigue la 
historia del joven jardine- 
ro, el cual se ha integrado 
mental y físicamente a 
una computadora por me- 
dio de la realidad virtual, 
a tal punto de no llegar a 
distinguir entre la realidad 
y la fantasía. 


WOLF 

Es una mezcla de RPG 
y simulador creado por la 
gente de Sanctuary 
Woods en combinación 
con Disney. Estamos en 
condiciones de anticipar 
que posee gráficos foto- 
rrealísticos y una excelen- 
te calidad de imágenes. 
La historia se basa en la 
vida real de un lobo salva- 
je. El objetivo es conse- 
guir comida, cuidar a la 
cría, defender su territo- 
rio, etcétera. Esta es una 
nueva experiencia en lo 
que se refiere a software 
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de entretenimiento y muy 
educativo. 


ADVENTURES IN FLIGHT 

Esta es otra compañía 
que se ha dedicado a los 
más pequeños, mezclan- 
do en sus productos la 
aventura, el arcade y el 
aprendizaje. Sus produc- 
tos están destinados no 
sólo a jugar sino también 
a educar a través de la 
diversión que provee un 
juego. 

Adventures in Flight 
coloca a los niños en la 
agitada vida de un aero- 
puerto, entre pasajeros 
apurados por llegar a 
destino, pilas de equipa- 
je, azafatas y pilotos. 


BURIED IN TIME 

Es la continuación de 
The Journeyman Project. 
Muchos de los usuarios 
de la primera parte de es- 
ta aventura 


asegu- 
ran que se encontrarán 
con muchas incógnitas y 
dificultades como en The 
Journeyman..., pero 
aconsejan jugar con el 
primero para poder obte- 
ner experiencia en di- 
chas dificultades y dis- 
frutar a pleno de la conti- 
nuación, la cual les pro- 
veerá una inolvidable 
aventura épica. 
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SIMBOLSA 
Es una especie de “es- 
tanciero” sólo que amplia- 
mente modernizado, con 
muchísimas más opcio- 
nes, y desarrollado con los 
pies puestos en la City, 
paraíso de las finanzas 
donde el sube y baja de las 
tasas de interés, las cotiza- 
ciones de las acciones y 
los negocios oportunistas 
son capaces de 
amasar una for- 
tuna en un 
día...o  per- 
derlo todo. 
Según los 
realiza- 


Simbolsa. 


dores de este simulador de 
negocios bursátiles, nos 
introduciremos en el mun- 
do de las finanzas y po- 
dremos operar en la Bolsa 
de Comercio de Buenos 
Aires y en otras plazas in- 
ternacionales. Dentro de 
las posibilidades del jue- 
go, se nos permitirá abor- 
dar el comercio de meta- 
les preciosos, obras de ar- 
te, adquirir propiedades, 


roe de la resistencia na- 
cional podrá salvarla de 
una segura destrucción. 
Este simpático personaje 
hará las delicias de gran- 
des y chicos, con pasajes 
de humor y emoción, so- 
bre todo si tiene la ener- 
gía suficiente que consi- 
gue de los tarros de dulce 
de leche que encuentra en 
su travesía. 


negocios, operar con divi- 
sas extranjeras, etcétera. 
La calidad gráfica es muy 
buena y la interfase es 
bastante amigable, simple 
y agradable. 


EL MEDALLON 
SAGRADO 

La historia comienza 
cuando el joven protago- 
nista recibe la llamada de 
su abuelo pidiendo ayu- 
da. El debe rescatarlo de 
unas fuerzas diabólicas 
que se apoderaron del 
viejo castillo. Pero no es 
una tarea sencilla, ya que 
para lograr el éxito se de- 
ben resolver varios enig- 
mas. Es la primera aven- 
tura interactiva de esta 
empresa nacional y, por 
los gráficos que hemos 


PHANTASMAGORIA 

Es un juego del estilo de 
las historias de Edgar Alan 
Poe y Alfred Hitchcock, 
pero escrito por la misma 
autora de los King Quest, 
Roberta Williams. La na- 
rración se divide en varios 
capítulos y cuenta la histo- 
ria de una mujer que lucha 
por su vida contra maléfi- 
cas fuerzas en una isla 
donde se encuentra insta- 
lado su hogar. El mal ha 


visto en una demo, pro- invadido su casa e infecta- 
mete ser un juego de ni- . doa su esposo. La aventu- 
vel internacional. ra consta de tres CDs. 

EL CAUCHITO CAPITOL PUNISHMENT 
GALACTICO Para aquellos que son 


seguidores de las aventu- 
ras. de Al Lowe, llega esta 
nueva aventura que nos 
pasea por los intrincados 
laberintos del poder. Una 
vez en el Capitolio vere- 
mos que no es tan fácil ser 
burócrata, sobre todo 
cuando debemos 
cuidarnos de los 
francotiradores 
que abundan en 
todos lados. 


Cuentan los viajeros 
del futuro que a fines de 
este siglo una invasión de 
extraños seres intentará 
apoderarse de la Tierra y 
sólo este hé- 
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KING QUEST Vil 
De la serie de los 
King Quest, y de la mano 


El medallón sagrado. 


Phantasmagoria. 


de la genial creadora Ro- 
berta Williams, llega la 
séptima aventura medie- 
val. Junto al personaje 
principal de la aventura, 
deberemos recorrer distin- 
tos lugares del reino y lu- 
char contra la malvada 
magia de los hechiceros 
para volver las cosas a su 
sitio y a las personas a su 


Jagged Alliance. 


forma original. Los aman- 
tes de las aventuras King 
Quest deberán equiparse 
con un drive de CD- 
ROM, ya que este título 
será lanzado por Sierra so- 
lo en formato de CD. 


VELTION 

Es una aventura que se 
combina con un simula- 
dor de combate. Para la 
realización del mismo se 
ha utilizado la colabora- 
ción de Cocktel Vision, ya 
que las técnicas usadas 
para la obtención de las 
imágenes son las mismas 
que se usaron para la rea- 
lización del Inca 11. Este 
juego además de ser un si- 


King Quest VII. 


mulador de combate po- 
see rápidas acciones y un 
puzzle orientado a la 
aventura gráfica. 


MCORUFF AZMUTH AND 
THE BOOZOOKS 

Esta aventura se locali- 
za en la posguerra atómi- 
ca, donde los seres huma- 
nos que quedan, muy po- 


cos por cierto, viven haci- 
nados debajo de la Tierra, 
en cavernas y túneles sub- 
terráneos. Los humanos 
deciden salir a la superfi- 
cie 'y ocupar sus antiguas 
ciudades, pero cuando lle- 
gan allí se encuentran con 
que la Tierra ha sido ocu- 
pada por una raza de tran- 
quilos y pacíficos seres. 


JAGGED ALLIANCE 
La historia transcurre 
en Metavira, una remota 


isla del Atlántico Sur. Al- 
guna vez fue utilizada co- 
mo lugar de pruebas nu- 
cleares, hoy es un centro 
de investigación científi- 
ca y el único lugar que 
provee de una savia que 
es utilizada para tratar las 
malformaciones sufridas 
por algunos niños. La- 
mentablemente estos ár- 
boles no se reproducen y 
para colmo de males un 
malvado investigador, lla- 
mado Lucas Santino, trata 
por todos los medios de 
malograr el trabajo de los 
científicos de este proyec- 
to. Por esta razón, Brenda 
Richards y su padre nos 
han contratado, ya que so- 
mos mercenarios, para 
que detengamos a Santino 
y protejamos a estos va- 
liosos árboles. 


STAR TRAIL 

Es un juego de simula- 
ción que utiliza los recur- 
sos de un RPG, en el cual 
el personaje principal es la 
legendaria e increíble- 
mente poderosa Star Trail, 
una cuchilla del destino, 
como la llaman los habi- 
tantes de Arkania. Nuestro 
personaje debe recorrer el 
reino de Arkania y enfren- 
tarse a los más inimagina- 
bles peligros que lo esta- 
rán acechando a cada pa- 
so; no obstante, para de- 
fenderse posee la valiosa 
Star Trail. 


DEAD ZONE 
La historia de esta 
aventura espacial comien- 
za cuando somos atrapa- 
dos por un agujero negro. 
En su interior, encontra- 
mos una gran cantidad de 
naves semidestruidas. Si 
queremos escapar de ese 
lugar debemos hacer una 
nave con lo que quede de 
las otras, pero la tarea no 
es tan sencilla ya que te- 
nemos que lu- 


char contra los aliens de 
ese lugar. Este juego pre- 
senta muy buena calidad 
gráfica y de sonido. 


LEGIONS 

Es un magnífico juego 
de estrategia donde debe- 
mos crear un nuevo impe- 
rio basándonos en el po- 
derío económico y militar, 
luchando y hasta partici- 
pando en guerras para lle- 
gar a la dominación de un 
gran territorio. 


MANIAC SPORTS 

Dentro de los simulado- 
res deportivos hemos vis- 
to de todo desde fútbol, 


The Next Generation “A 
Final Unity”. 


voley, automovilismo, pa- 
racaidismo, etcétera. Pero, 
como siempre, existe la 
posibilidad de incorporar 
una nueva disciplina. En 
esta oportunidad le tocó. el 
turno a los famosos saltos 


desde puentes atados de la 


cintura. Esta es una buena 
oportunidad para practi- 
carlo...sin riesgos. 


DRAGON LORE 

En un mundo de fanta- 
sía y de personajes épi- 
cos, se desarrolla este jue- 
go de rol, donde debemos 
recorrerlo y resolver inte- 
ligentemente todos los 
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problemas que se van pre- 
sentando, hasta cumplir 
con el objetivo final. Pero 
no es nada fácil, debido a 
que tenemos que enfren- 
tarnos a los más variados 
seres mitológicos. 


STAR TREK: THE NEXT 
GENERATION “A FINAL 
UNITY” 

Basado en la serie de 
películas y la serie televi- 
siva del mismo nombre se 
presenta esta aventura es- 
pacial donde asumimos el 
rol del Capitán del Enter- 
prise o cualquiera de los 
personajes que actúan en 
ella con la misión de con- 
ducir a nuestra tripulación 
a cumplir con el objetivo 
que nos fue encomenda- 
do. Las voces de los per- 
sonajes son de los actores 
que realizan. la serie de te- 
levisión. El juego está rea- 
lizado para SVGA. 


19448: ACROSS THE 
RHINE ARMORED 

Este juego de guerra 
presenta una variedad de 
elementos muy novedo- 
sos, ya que es un multisi- 
mulador de combate, don- 
de se puede participar 
desde varios puestos mili- 
tares. Presenta una muy 
buena calidad gráfica. Y 
su jugabilidad es acepta- 
ble. Sin duda, los adictos 
a los juegos de estrategia 
militar serán atrapados 
desde el primer momento. 


WILD BLUE YONDER 
Es un simulador de com- 
bate aéreo que presenta 


s of Journe: Alien Logic. 


una variante importante en 
lo que se refiere al escena- 
rio de juego. Con la expe- 
riencia de técnicos y cama- 
rógrafos televisivos fueron 
realizados y filmados to- 
dos los pasajes de este no- 
vedoso simulador de avio- 
nes. Promete constituirse 
en una nueva técnica para 
este tipo de juegos. 


BREAKTHRU 

Es un juego de ingenio 
diseñado por Alexey Pa- 
jitnov, el creador.del fa- 
moso Tetris. Consiste en 
una serie de problemas de 
ingenio y se puede utili- 
zar en DOS y Windows. 


MIG 29 

El Mig 29 es un simula- 
dor de vuelo de combate y 
está encuadrado en la se- 
rie Falcon. 


HORNET: NAVAL 

En esta oportunidad nos 
trae un juego de estrategia 
y simulación de barcos de 
guerra. 


OPERATION: 
FIGHTING TIGER 

Es un simulador de 
combate con gráficos en 
VGA y muy buena ani- 
mación. 


ART OF THE KILL 

Sobre este título, Spec- 
trum Holobyte no sumi- 
nistró información sufi- 
ciente, pero sabemos que 
se trata de un juego de la 
serie de simuladores de 
combates terrestres. 


SKYRALMS OF JORUNE: 
ALIEN LOOIC 

Esta nueva aventura de 
Strategic Simulation Inc. 
mezcla de una manera es- 
pecial —y muy bien logra- 
da— la historia con el futu- 
ro. Alo largo de este juego 
nos enfrentaremos paulati- 
namente a cosas del pasa- 
do utilizando para resol- 
verlas elementos del futu- 
ro. Es un reto muy tenta- 
dor para los amantes de las 
aventuras interactivas. 


MENZOBERRANZAN 
Primero debemos en- 
contrar la ciudad de 
Menzoberranzan, anti- 
gua ciudad subterránea 
de los reinos perdidos de 
las sombras, y luego des- 
truir la máquina del 


tiempo. Gente inescrupu- 
losa la está utilizando pa- 
ra tracr. seres. y razas en- 
teras para evitar que lo- 
gremos cumplir nuestra 
misión. 


CYCLONES 

Las manipulaciones 
genéticas parecen una 
obsesión y éste es el tema 
principal del juego. Un 
grupo de clones están ex- 
perimentando para lograr 
un superclón. Nuestra 
misión es detenerlos y 
eliminar todo rastro de 
clonaciones. 


RENEGADE: BATTLE FOR 
JACOB'S STAR 

Es un juego de contien- 
da espacial que presenta 
una novedad visual. Stra- 
tegic Simulation Inc. pre- 
senta en este producto una 
nueva técnica desarrolla- 
da por los programadores 
de la empresa que deno- 
minaron 3D Global Posi- 
tioning Sistem, donde se 
le da al jugador una nueva 
perspectiva para causar 
una sensación más realis- 
ta e inédita hasta el mo- 
mento. 


ARCHIBALD'S GUIDE TO 
THE MYSTERIES OF 
ANCIENT EGYPT 

Este juego es una aven- 
tura interactiva educativa 
donde se relatan las expe- 
riencias del joven Archi- 
bald en el antiguo Egipto. 
Allí debe enfrentarse a los 
problemas cotidianos de 
un individuo común allá 
por el año 2000 antes de 
Cristo, en esa zona de 
Africa. Las tareas son tan 
variadas como difíciles. 
Una de las experiencias 
más alucinantes de Archi- 
bald es la de leer y resol- 
ver gran cantidad de jero- 
glíficos, para lo cual debe 
utilizar los conocimientos 
aprendidos en la época. 


HELL: A CYBERPUNK 
THRILLER 


Del mismo equipo de 


Hell: A Cyberpunk Thriller. 


programadores y diseña- 
dores que realizaron Blood 
Net nace esta nueva aven- 
tura de suspenso cyber- 
punk. Los actores que le 
dieron vida a las voces de 
los personajes 
principales de 
historias 
son los conoci- 
dos Dennis Hop- 
per, Stephanie 
Seymour, Grace 
Jones y Geof- 
frey Holder. Po- 
dremos partici- 
par en un am- 
biente futurista 
lleno de peligros y suspen- 


estas 


so gracias a este nuevo ru- 


bro de aventuras. 


STAR CRUSADER 

En este juego debemos 
asumir el rol de un lu- 
chador interestelar y eli- 
minar totalmente a los 
enemigos de la galaxia. 
Nuestra nave está equi- 
pada con las mejores ar- 
pero nuestra 
destreza hará que logre- 
mos salir victoriosos de 
tan magna contienda. 


mas, sólo 


BUREAU 13 

Está basado en el juego 
de rol de tablero del mis- 
mo nombre. Este produc- 
to no lo hemos visto aún 
pero esperamos que sea 
un fiel reflejo del juego 
de tablero, ya que en la 
mayoría de los casos, la- 
mentablemente, se pierde 
la esencia del producto 
original. 


ASSAULT ON EVEREST 
Este no es un simula- 
dor de alpinismo sencillo 
ya que presenta algunas 
variantes. No sólo debe- 
mos escalar el monte 


Star Crusader. 


Everest, sino que a lo lar- 
go del trayecto de ascen- 
so deberemos enfrentar- 
nos a todo tipo de mons- 
truos mitológicos y a in- 
numerables peligros. Por 
supuesto que estos últi- 
mos descontando los 
riesgos lógicos de este te- 


merario deporte. 


BILL COSBY'S PICTURE 
PAGES 

Este es un juego edu- 
cativo para niños de has- 
ta seis años de edad. 

Con las voces de Bill 
Cosby que va guiando al 
pequeño usuario, les pro- 
pondrá ciertos inconve- 
nientes que deberán re- 
solver premiándolos 
cuando la solución sea la 
correcta. 

A lo largo del juego les 
irá enseñado cómo se usa 
la computadora de una 
manera agradable y para 
nada tediosa. 
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Operation 
Crusader. 


THIRD REICH 

Este juego no es más ni 
menos que la conversión 
del famoso juego de table- 
ro del mismo nombre, muy 
jugado en toda Europa, en 
el Norte de Africa y en 
Asia. El tema principal del 
juego es mostrar el apogeo 
y la caída del imperio de 
Hitler. Las imágenes, así 
como también el tablero 
son en gráficos SVGA. 


KINOMAKER 

En el siglo XV durante 
la Guerra Civil inglesa, se 
desarrolla la historia de es- 
-te juego de rol y estrategia. 
El trono inglés está vacío 
y espera por un valiente. 
Con nuestros hombres de- 
beremos luchar contra los 
otros que desean ser el rey 
de Inglaterra. Esta historia 
está basada en el juego de 
tablero de estrategia del 
mismo nombre y donde se 
muestra la anarquía rei- 
nante por aquellos tiempos 
en la isla británica. No im- 
porta cuántas veces Co- 
mencemos el juego ya que 
presentará tantas variantes 
que no jugaremos dos ve- 
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ces con los mismos resul- 
tados, debido a que los 
programadores realiza- 
ron este juego bajo un 
diseño de inteligencia 
artificial. 


OPERATION 
CRUSADER 
Es un simulador de 
guerra, similar a la 

serie de V for Victory, 

además está realizado por 
el mismo grupo de pro- 
gramadores y diseñado- 
res. En el juego se cubren 
grandes campañas históri- 
cas de la Segunda Guerra 

Mundial. Debemos mo- 

vernos estratégicamente 

en los desiertos de Libia y 

Egipto y tendremos 
la opción de ele- 

gir ser el ale- 


mán — Erwin 
Rommel o 
el gene- 


ral británico Sir Clau- 
de Auchinleck, y mover 
nuestra infantería y tan- 
que por la ciudad medite- 
rránea de Tobruk, en Li- 
bia. Los escenarios son 
históricos y se basan en 
hechos reales. 


5TH FLEET 

La misión es colocar la 
5ta. flota de los Estados 
Unidos de manera estraté- 
gica alrededor del mundo 
para evitar conflictos que 
perturben la paz mundial. 
Con un muy buen diseño 


y alta calidad de imáge- 
nes se presenta este juego 
de estrategia militar don- 
de debemos conducir mo- 
dernas naves a lo largo de 
los siete mares. 


ROBOT CITY 

Esta es una excelente 
aventura de ciencia ficción 
donde una ciudad está ín- 
tegramente dominada por 
robots. Todo es un caos y 
nosotros debemos hacer 
que todo vuelva a la nor- 
malidad. Los detalles téc- 
nicos, tales como imáge- 
nes y sonido, son de una 


calidad más 
que aceptable y presentan 
partes de mucha acción. 


PHOENIX FIGHTER 

La empresa lo anunció 
como próximo lanzamien- 
to pero el proyecto todavía 
es secreto ya que no quizo 
dar indicios del tema prin- 
cipal del juego. 


PETER 8 THE WOLF 

Esta es la versión en 
software del tradicional y 
famoso cuento de Pedro y 


a 1 o 


el Lobo, realizada ínte- 
gramente con actores rea- 
les y escenarios naturales. 
Entre los actores pode- 
mos decir que trabajan 
Kirstie Alley, Lloyd Brid- 
ge y Ross Malinger. Co- 
mo podemos ver, Holly- 
wood ingresó al mundo 
del software con actores 
de primera línea. 


WOODSTOCK: 
25 ANNIVERSARY 

La gente de Time War- 
ner produjo este CD-ROM 
con imágenes, sonido y 
animaciones de Woods- 
tock, 25 aniversario. Claro 
que allá por el 69 frente a 
los músicos estaban los 
hippies con sus artesanías, 
sus sandalias y haciendo la 
“y” con los dedos en señal 
de paz; en cambio ahora, 
en la versión 94, eran yup- 
pies con su ropa de marca, 
las llaves del BMW y ha- 
ciendo negocios con el te- 
léfono digital. Bueno, los 
tiempos cambian y noso- 
tros también. 


DATING £ MATING 

Este producto es un 
nueva variante de softwa- 
re donde se cuentan las 
aventuras y desventuras 
que le toca vivir a un gru- 
po de amigos, mostrando 
la calidez humana y los 
sentimientos. Posee todas 
las características de las 
comedias de Hollywood 
de los años '50. 


TORNADO: OPERATION 

DESERT STORM 
Debemos asumir el rol 

de un piloto británico de 


un jet de guerra en la fa- 
mosa y reciente contienda 
Tormenta .del Desierto. 
En este simulador de vue- 
lo de combate debemos 
cumplir todas las misio- 
nes, ya sean diurnas O 
nocturnas, sobre el terri- 
torio iraquí. 


THUMBELINA 

Con muy buenos gráfi- 
cos nos irán relatando total- 
mente la novela Thumbeli- 
na de los hermanos 
Grimm. Si bien no se tiene 
una gran participación du- 
rante la historia, es una 
nueva manera de transmitir 
novelas célebres a los más 
pequeños de un modo di- 
dáctico y entretenido. 


RETURN TO 
RINGWORLD 

Se debe asumir el papel 
protagónico de la historia: 
nos encontramos en el si- 
glo XXIX y somos fugiti- 
vos. Nuestra misión es la 
de escapar de los malvados 
y diabólicos dominios del 
patriarca Kzinti y advertir 
a las comunidades aleda- 
ñas de los peligros a los 
cuales, en un futuro cerca- 
no, se enfrentarán. Basa- 
dos en la historia de los li- 
bros del mismo nombre, 
nos llega la segunda parte 
de Ring World. 


Esta producción ani- 


Woodstock. 


mada está basada en la 
película del mismo nom- 
bre, en la cual trabajaron 
grandes estrellas de 
Hollywood como Ma- 
cauly Culkin (Mi pobre 
angelito), Christopher 
Lloyd (el profesor de 
Volver al futuro) y las vo- 
ces de los talentosos 
Whoopy Goldberg (El 
color púrpura) y Leo- 
nard Nimoy (el famoso 
Señor Spok de Viaje a las 
estrellas). 

Esta película será lan- 
zada por la Twentieth 
Century Fox, lo cual será 
aprovechado por Turner 
para hacer un lanzamien- 
to simultáneo. La histo- 
ria de esta aventura nos 
muestra al pequeño Ri- 
chard Tyler (Macauly 
Culkin) y sus peripecias 
en una librería adonde se 
guarece de una tormenta. 
Pero mientras espera que 
amaine el temporal, es 
sorprendido por los 
“grandes libros parlan- 
tes” que lo llevarán al in- 
terior de sus páginas re- 
pletas de mundos de fan- 
tasía. Nosotros, obvia- 
mente, tomaremos el lu- 
gar de Richard para lu- 
char contra todos los pe- 
ligros que abundan en 
sus páginas hasta encon- 
trar la salida hacia la vida 
real o permanecer para 


siempre prisioneros entre 
sus páginas. 


WAY OF THE WARRIOR 

La historia se basa en 
la vida de un joven naci- 
do en América, hijo de un 
hombre de negocios, 
quien acompaña desde 
muy  pe- 


5th Fleet. 


queño a sus padres en los 
viajes de negocios por 
Japón. Cuando tenía dos 
años de edad, junto a sus 
padres sufrió un acciden- 
te aéreo del cual el único 
sobreviviente fue el pe- 
queño. Solo y desampa- 


rado en las montañas de 
Japón fue rescatado por 
un granjero que le enseñó 
artes marciales para que 
pudiera defenderse. Lue- 
go de que el muchacho 
cumpliera los dieciséis 
años volvió a enfrentarse 
a la muerte cuando su pa- 
dre adoptivo fue asesina- 
do en un enfrentamiento 
con un ninja. El joven se 
escondió en el bajo mun- 
do de Tokio y aprendió 
nuevas técnicas para, lue- 
go de un tiempo, regresar 
para enfrentarse al ninja 
que mató a su padre. 


Es un producto multi- 
media que le permite a 
los 


más 


pequeños realizar todo 
tipo de aplicaciones, des- 
de una tarjeta animada 
hasta pequeños dibujos 
animados. Posee todo ti- 
po de herramientas como 
sonido, animaciones y 
gráficos. 
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ARE YOU AFRAID OF 
THE DARK?: THE TALE 
OF ORPHEO'S 

Esta es una aventura de 
misterio que tendrá que 
ser resuelta por los más 
pequeños. Los escenarios 
del juego son fotografías 
reales del Congress 
Theater de Chicago y 
cuenta con gran cantidad 
de animación y sonido 
espectacular. La misión 
del juego es la de encon- 
trar a un miembro de la 
sociedad Midnight y bus- 
carlo entre los actores del 
teatro, por medio de nu- 
merosos video clips. La 
ventaja de este juego es 
que se puede elegir si el 
protagonista es hombre o 
mujer. 


MTV'S CLUB DEAD 

Esta es una película in- 
teractiva de misterio don- 
de se debe resolver un 
caso. El jugador debe 
manipular a los protago- 
nistas de la historia. El 
CD-ROM posee más de 
noventa minutos de pelí- 
cula. Toda la video-pelí- 
cula está realizada con 


los gráficos utilizados en 
las presentaciones de la: 


cadena MTV. 


ESCAPE WITH 
YOUR LIFE 

Esta producción de Vi- 
lla Crespo Software ha si- 
do realizada junto al fa- 
moso experto en artes 
marciales John DeBlasio. 
Aquí aprenderemos a de- 
fendernos por medio de 
las artes marciales de ata- 
que. Las clases se han 
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realizado íntegramente en 
video animado y con ac- 
tores reales. Posee varios 
tipos de defensa, tomas y 
tácticas de lucha callejera. 


THE 11TH HOUR: THE 
SEQUEL TO 7TH GUEST 
Luego de sorprender- 
nos con el 71h Guest, Vir- 
gin vuelve a la carga con 


las dos aventuras anterio- 
res, regresará a nuestra 
pantalla el joven Malcom 
que protagonizó la prime- 
ra parte. Con el estilo que 
las caracteriza y un refi- 
namiento en los gráficos, 
volveremos a vivir las 
historias de la legendaria 
tierra de Kyrandia, una 
pequeña isla en el mundo 
de la fantasía. La variante 
que presenta esta nueva 
aventura son los gráficos 
realizados en 3D y rende- 
rizados, dejando atrás las 
simpáticas y agradables 


The 11th Hour. 


otro producto de similares 


; características. Relata las 


desventuras que le toca 
vivir en la famosa man- 
sión a un joven periodista 
encerrado entre fantasmas 
y diabólicas fuerzas. La 
calidad gráfica y los efec- 
tos sonoros, así como la 
música, poseen un exqui- 
sito trabajo, como no po- 
día ser de otra manera en 
los productos de esta 
compañía de software, 
experta en producir exce- 
lentes juegos. 


KYRANDIA BOOK 
THREE: MALCOM'S 
REVENGE 


Asegurando el éxito de 


figuras de dibujos anima- 
dos de las dos versiones 
anteriores. 


CREATURE SHOCK 

El 2023 no es un año 
tranquilo para los habi- 
tantes de la Tierra. La 
misión que nos es enco- 
mendada es la de prote- 
ger al planeta de una in- 
vasión extrarrestre. Con 
espectaculares imágenes 
en 3D y muy buen soni- 
do estereofónico nos am- 
bientan en un mundo fu- 
turístico donde como in- 
tegrantes de las Naciones 
Unidas debemos hacer 
todo lo necesario como 
para que la Tierra esté 


segura y las generacio- 
nes puedan desarrollarse 
en paz. 


HELICOPTER AQUATIC 
WARFARE COMMAND 

Este es un simulador de 
helicóptero donde debe- 
mos proteger a los barcos 
que transportan importan- 
tes mercancías de los ata- 
ques piratas. El panel de 
control de la aeronave es 
extremadamente detallis- 
ta y con un diseño de 
avanzada. Si bien el ma- 
nejo de la nave es senci- 
llo, nos llevará algún 
tiempo acostumbrarnos a 
reconocer los controles de 
mando. 


D-DAY: OPERATION 
OVERLORD 

El famoso día “D” que- 
dó muy marcado en los 
Estados Unidos y por esta 
razón suponemos que el 
tema es tocado por varias 
compañías de software. 
El tema, como es lógico, 
es el control de las tropas 
que deben invadir a Euro- 
pa Central en plena Se- 
gunda Guerra Mundial. 


MECH COMMANDER 
Debemos librar una 
violenta y despiadada ba- 
talla robótica. Nuestra mi- 
sión es la de eliminar al 
malvado gobernante y de- 
volver al mundo la paz 
deseada. Con gráficos 
muy bien realizados este 
juego de acción nos brin- 
da una gran aventura en 
algún momento del futu- 
ro, donde la única espe- 


ranza somos nosotros 
mismos. 


La historia de este juego 
consiste en seis secuen- 
cias de video donde el ju- 


gador puede participar de 
ella o bien dejarlas que su- 
cedan automáticamente, 
Nosotros poseemos el 
control de la mayoría de 
los objetos de cada video 
y podemos ir modificando 
o interactuando de acuer- 
do a cómo deseamos que 
éstas sigan su curso. Se- 
gún anuncian sus autores, 
este producto es más que 
un juego ya que es una ex- 
periencia hipnótica donde 
activan los engranajes de 
las imágenes que llegan al 
cerebro. 


De la mano de los crea- 
dores de Dune 1 y 2 nos 
llega este nuevo producto, 
donde debemos asumir el 


rol de Adam, que 

cuenta con la ayuda de Di- 
na, que no es otra que un 
dinosaurio hembra. Am- 
bos deben construir una 
fortaleza para protegerse 
de Moorkus Rex y su ejér- 
cito de dinosaurios carní- 


voros. Para obtener bue- 
nos resultados en la cons- 
trucción de la fortaleza de- 
ben utilizar la estrategia y 


la magia; caso contrario la 
civilización será devorada : 


inexorablemente. 


Un nuevo mineral lla- 
mado Tiberum fue descu- 
bierto y se convirtió en el 
más valioso. 

Por causas del destino 
este nuevo producto se 


- encuentra en los países 
- del Tercer Mundo y debi- 
do a su poder y valor eco- 


nómico, las naciones co- 
mienzan a pelear por el 
dominio. Acto seguido se 


- da vuelta la tortilla: los 


países pobres pasan a ser 
ricos. Nosotros debemos 
elegir en cuál de las dos 
corporaciones queremos 
participar para desarro- 
llar las técnicas de ex- 
tracción de tan preciado 
mineral. 
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Adquiéralo 
E sore 0 por 
- correo” en MP Ediciones, 
Moreno 2062, 1094 Buenos Aires, 
Argentina. Tel. 954-1884, fax 954-1791. 
Cheques y giros postales a nombre de Celta: S.A. 


Agregue al cheque o giro postal el importe 
correspondiente al costo de envío: $2,- (cada uno). 


de Sierra On Line 


uevamente nuestro conocido 

policía Sonny Bonds se en- 

cuentra frente a un difícil ca- 
so que debe solucionar: un policía 
amigo, Bob Hickman, ha sido ase- 
sinado. Y Sonny no se detendrá 
hasta encontrar a los culpables. 

A medida que Sonny vaya reco- 
lectando pruebas, más desorientado 
se encontrará ya que junto a su ami- 
go se ha encontrado también el 
cuerpo de un pequeño niño. Lamen- 
tablemente, los crímenes no pararán 
allí, sino que con el correr de los 
días serán asesinadas más personas 
por medio de un extraño ritual. Se- 
gún las averiguaciones llevadas a 


La escena del crimen. 
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cabo no hay nada que ligue a las 
víctimas entre sí, con la sola excep- 
ción de la horrible causa de sus 
muertes y las torturas que recibie- 
ron antes de morir. 

Nuestro investigador deberá lle- 
gar hasta las últimas consecuencias 
para esclarecer el caso; esto lo lle- 
vará hasta el asesino, quien intenta- 
rá asesinarlo y convertirlo en otra 
de las víctimas de sus crímenes. 

Nosotros, junto a Sonny, y todos 
los demás personajes de esta aven- 
tura, deberemos recoger pruebas, 
hablar con varios de los testigos y 
hasta con potenciales asesinos que 
tratarán de matarnos, aunque no 
tengan nada que ver con el caso que 


Sony sigue con la investigación. 


nos ocupa. Á partir de ahora, prac- 
ticaremos nuestra puntería y cuida- 
remos nuestras espaldas ya que no 
sabemos cuántos asesinos andan 
sueltos ni por qué motivo quieren 
asesinarnos. 


En la escena del crimen 
Sonny Bonds deberá hablar 
con todos los testigos. Para 
hacerlo debe mostrar su 
placa y luego anotar en su 
libreta todo lo que le dicen. 
Luego debe dialogar con 
los dos policías que se en- 
cuentran junto al automóvil, 
uno de ellos le dará un in- 
forme, debido a que fue el prime- 
ro en llegar al lugar del hecho. 
Sonny se acerca al cuerpo que 
está en el piso y lo observa. Usa 
su libreta para anotar todo lo que 
ve, advierte una colilla de cigarri- 
llo, y la anota en su libreta. 
Se levanta y se dirige al automó- 
vil, después de usar la llave en el 
baúl toma el kit de homicidios. 
Regresa al lugar donde está el 
cuerpo sin vida, abre el kit y to- 
ma la tiza, la cual la usa para di- 
bujar el contorno del cadáver y 
el cigarrillo. 
Comienza a observar el lugar, 


cuando está cerca de la pared, to- 
ma la libreta y anota los grafittis 
que se encuentran sobre ella. 
Sonny se dirige al forense y le pi- 
de que le diga las causas aparen- 
tes de la muerte de Hickman. Se 
acerca al tacho de residuos y lo 
abre, allí encuentra otro cuerpo 
sin vida y utiliza la libreta para re- 
gistrarlo. 

Le avisa al forense de su nuevo 
descubrimiento y éste solicita 


otra ambulancia. 

Luego le pide a la mujer policía 
que registre con su cámara el es- 
cenario del crimen, los cuerpos, y 
que recoja toda la evidencia que 
él encontró. 


En el departamento de policía 
Después de la conversación con 
el teniente Block, Sonny se dirige 
a la oficina de detectives. 

Se sienta en su escritorio y abre 
el cajón de la izquierda, de allí to- 
ma la foto. Luego de mirarla ano- 
ta el número telefónico y la clave 
que se encuentra escrita sobre 
ella. 

Del cajón de la derecha saca un 
formulario y usa la libreta sobre 
el mismo. 

Toma del canasto de órdenes un 
memorándum y lo lee. 

Usa el teléfono y llama al núme- 
ro que está en la foto. Deja un 
mensaje. 

Luego se levanta de su escritorio 
y va hasta el de Hall y le entrega 
el formulario que completó y el 
informe del policía en el lugar del 
crimen. Dialoga con Hall. 

Usa la computadora. Para ello 
debe tipear la clave, que es el 
mismo número de la placa y el 
nombre, que está en la foto. Den- 


Siempre hay que ir a la práctica de tiro. 
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El vendedor no nos da mucha información. 


tro de los distintos menúes debe 
buscar el que dice Gang Informa- 
tion y dentro de ese menú Rude 
Boys Get Ball. 

Sale del departamento de policía. 
Cuando la reportera no lo deja 
salir, Sonny le da un empujón y 


Teclado, mouse 


VGA y SVGA 


Oo 


2mB 


Qe 


Nos esperan para el juicio. 


se abre paso. Luego en el mapa 
se dirige a la morgue. 


En la morgue 

Al entrar le muestra la placa a la 
recepcionista. De esa manera 
puede ingresar. 

Habla con el ayudante del foren- 
se y luego lo invita a pasar a la 
sala de autopsias. 

Una vez adentro observa el cuer- 


po de Hickman y lo anota en su 
libreta. Dialoga con el forense. Al 
salir, toma los dos sobres del 
mostrador que contienen los 
efectos personales de los dos ca- 
dáveres. 

Usar el mapa para ir a la acade- 
mia de policía. 


En la academia de policía 
Toma un formulario 13.5.1 y se lo 
entrega a Bert, luego le paga las 
balas que le entrega para hacer 
práctica de tiro. 

Toma las balas y el protector pa- 
ra los oídos. 

Una vez dentro del polígono de 
tiro, se coloca el protector y co- 
mienza a practicar tiro al blanco 
(hay que obtener por lo menos 
210 puntos). 


Luego le devuelve los protectores 
a Bert y se dirige a la escena del 
Crimen (South Central L.A.). 


En la escena del crimen 
(South Central) 

Baja del automóvil y camina has- 
ta el mercado que está a la ¡z- 
quierda. 

Habla con el hombre que está en 
la puerta. 
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ETaMPUTTLES TODO EN COMPUTACIÓN 


ENTREGA INMEDIATA - GARANTIA TOTAL 
| 


Envíos a todo el país 


1Mb + MINITOWER + MONITOR SAMSUNG + 
DRIVE 1.2 + TECLADO + MANUAL 


38 SX 40/60 Mhz + 1Mb + MINITOWER + MONITOR | 
+ DRIVE 1.2 + TECLADO + MULTI 
386 DX 40/70 Mha + 4Mb + MINITOWER + MONITOR | 
D + DRIVE 1.2 + TECLADO128 K CACHE + MULT 
i 
486 DXZ-50 ha 43 + INIONR > MONITOR + | CONTADO 
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88 DXZ-66 Mhz + 4Mb + MINITOWER + MONITOR + | CONTADO 
DRIVE 1.2 + TECLADO + 256 CACHE + MULTI $749 
| 6$X 190-270 CPS 


Cc JAS - MATRIZ DE 9 A 


ARRO 80 COLUMN y E GUJAS 

KIT MULTIMEDIA DISCOVERY 16 PRETO] 
MONITOR COLOR SUPER VGA [IPEET]] 
CD-ROM SONY Doble Velocidad | HALL] 


Soft original en CD 
Todos los Juegos 


Diskettes: Dysan 
Bast - Verbatim 


286 A 386 DESDE $ 90 
[CAMBIO DE MOTHER 32% A 486 DESDE $5 95 
Av. SAN MARTIN 1316 - CAPITAL 


TE/FAX: 581-7449/417-6592 


Av. DIAZ VELEZ 5293 - CAPITAL 
TE: 982-4552 - SABADOS ABIERTO TODO El DIA 


A84 Mb + MINITOWER + MONITOR + DRIVE 1.2 | CONTADO 
JO + TECLADO + MULTI $420 


SOUND BLASTER DESDE PPRpI A 


TENIA AAA ERE 


TETERA 
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Linea completa en | 
Equipos PC - Discos 
Rígidos - Impresoras | 
- Los mejores precios - | 
TARJETAS DE CREDITOS | 
Accesorios - Insumos 


Novedades Semanales 


Cambios de Mother - Board 
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CD-R SERVICE BUREAU 
TER CD-CLUB ARGENTINO 


El mayor CD-Club de la Argentina, 
como siempre el surtido mas com- 
pleto y las últimas novedades. 
Alquiler por día y por semana, no 
compre títulos a ciegas. 


Rebel Assault OEM 


th Guest OEM 


Dragons Lair JO di vide Y 20 


Simcity 2000 CD 536 
el OEM S 26 

5 II OEM 9 25.- 
Larry 6 OEM $ 26.- 
5 FOOT 10 PACK vol. 2 S ¡Ds 
- Sherlock Holmes ve Microsoft Multimedia 


'" CD-ROM 
speed interno 
con controladora - - 


Descuentos a distribuidor. 
Envíos al interior. Preeéss + 704 


CASTEX 3431 801-5660 


S 396 
$ 200 
SLlama 
SLlama 
SLlama 


486 MULTIMEDIA SORTEO 


ULTIMOS NUMEROS... 


CENTRAL : 786-4208 / 788-8104 
BELGRANO : CABILDO 2450 LOC. 17 y 19 (GALERIA ACAPULCO) TEL: 787-3479 


TRUBUNALES : LAVALLE 1308 _TEL.: 40-6653 49-7084 
CENTRO : BARTOLOME MITRE 1234 TEL.: 375-3059 


MENDOZA: LAVALLE 35 LOC.23 (GALERIA INDEPENDENCIA) TEL: 29-8116 


ENVIOS AL INTERIOR ONAS DISPONIBLES PARA DISTRIBUCION 


BBS 24 Hs : 786-6296 
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CANJE DE MOTHERS 
JUEGOS PARA PC 


AMIGA 8 C=64/C=128 


SEGA Y FAMILY 


VENTA - ALQUILER - CANJE 


TODOS.NUESTROS PRECIOS 
, SON SUPER OFERTAS 


IMPORTADOR DIRECTO 
**TODOS ORIGINALES** 
CDs DE MAC £ AMIGA POR 
PEDIDO TRAEMOS TODOS 
LOS TITULOS DE USA 
por mayor 
envios al interior 


Av. NAZCA 2741 


Fax 


sr3M Se 
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"JUEGOS - GRABACIONES 


¿P UDERA NILLINS MOOÁ + PSUCHOTRON » CUBERIA, 
“2 CUBERJUDAS  UÍRTUAL UEBAS + DARH FORCES 
- BODY COUNT e STARCRUSADER e HELL 0 
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PC Games + Shareware 
Insumos 


Av. Santa Fe 1556 
Montevideo 1079 
Galería Armenia Sub. L. 10 


Buenos AMTes 
Computacién 


JUEGOS PC 
NOVEDADES SEMANALES 
ALQUILER Y VENTA 
CD-ROM 


GRABACIÓN DE CD'S 
HARDWARE 
INSUMOS 

ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 


Este aviso vale un protector 
de pantallas gratis!!! 


Av, Velez Sarsfield 4230 
Local 12.- Munro - 
O 762-5972 
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araerrira INTE! ALIWYO na ALMA a 
* Procesador INTEL 486DX2 de óólihz esc: 
ntium O Di OCOesSs 
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* e 4M e 064MB 
“Plac ca de vid A Local Bus 
de 1MB ex NN 
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* Floppy Disk de 1.44MB 
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$ 
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LANGUAJE of the WORLD 38 | MEGA RACE: + + + + * +: + 31 
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AEGIS S4 CYBER RACE >...” 32 
BLUE FORCE 45 [CHAOS CONTINIUM 26 


PACK 10 CDS 71 SPACE 8: A * 33 


DIA "o 07 em 
0! 
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J. SALGUERO 1588 (CP 1177) CAPFED 

PC PALERMO MP _ TEUFAX: 823: ci -2943 | 
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9 AÑOS DE TRAYECTORIA MARCAN 


EROLOOK NUESTRO LIDERAZGO 


IMPORTADOR DIRECTO 
EMPATE STORE 
A sal remo. == 77070 7EC1ICO ESPE 
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E0 OS 7 PREBIOS == IMPRESORAS 
UIP A? —E EPSON LX 300 $230 
OA dolo 2 mpuesazo JUEGOS CITIZENGSX 190 $215 

DX 40/60 4 Mb U$S 550 Y EDS 1/2 HP DESKJET500C $430 


HP DESKJET 560 C $700 
486 DX2 66 USS 780 * macpocz 32 DISCOS RIGIDOS 


DRAGONS LAIR 
MODOSLOS EQUIPOS SE ENTREGAN COMPLETOS py 
CON MONITOR , TECLADO Y MINI TOWER. e pa [eses $ 40 HDD 130 $ 130 HDD 420 $ 275 


A 33 HDD 174$ 180 HDD540$ 295 
L. JEIFA 94 5 HDD 3405240 HDD 800 $550 


A. egriia ASSAULT ¿33 

DS ez: +: MONITORES 
ACTUALICE SU VIEJA PC LINEA CO MP ET ¿VGA COLOR 14” 9 260 
UMPÓRTANTES DESCUENTOS EN MULTIMEDIA SA SYNCMASTER A ABI 


AWSANTA FE 2653 L, 28/30 % 


TODAS LAS TARJETAS DE CREDITO. HORA 


10 a 20 hs SAB: 10 a 16 hs. 
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COPIE SOFTWARE 
DE ENTRETENIMIENTO 
ILEGALMENTE 
Y RECIBA, 
ENTERAMENTE 
GRATIS, 

ESTE HARDWARE. 


Cyberdudas! 
Dragoh's Lair S 


[reta Speed, * $1 90 
Hard Disk 540 mb" ,. $390 
Sound Blaster 16 $160. 


12 de - ETE / ahii a 


DEL + 


EAS osé 325 (1076) Tel.: 381-0256 / 382.80 130821 
Fax: 381.3502 Bs. As. Argentina 
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debelisshud, Mud Dog Mobreo 
30 Sodio; Megarace, Ha re Iron Helix 


LACARRA 85 CAPITAL 
TEL./FAX: 636-1977/674-0572 


LA 
PIRATERIA 
ES 
DELITO 


Entra en el mercado y usa la li- 
breta sobre Kim Chee, toma una 
manzana del mostrador y un fras- 
co de pegamento de la estante- 
ría, le paga al vendedor y sale. 

Luego se dirige a la casa que tie- 
ne el frente quemado y habla con 
el hombre que está bailando, por 
supuesto que para hacerlo pre- 
viamente le muestra su placa. 


En la casa de Bob Hickman 
Golpea la puerta y lo atiende la 
pequeña Valerie, la saluda y entra. 
Cuando se acerca la esposa, le 
entrega el sobre con las perte- 
nencias. 

Ella le regala un chaleco antibalas 
que perteneció a su esposo. 
Habla con ella, luego habla con la 
pequeña. 


Tenemos que ser muy cuidadosos, no sabemos cuándo recibiremos un 


ataque... 


Entra en la casa, sobre la pared 
observa los agujeros de bala y 
usa del kit de homicidios un bis- 
turí sobre los impactos de bala 
para obtener las balas incrusta- 
das y lo coloca en las bolsas de 
plástico. 

Luego se dirige a la casa de la se- 
ñora Washington, madre de la 
pequeña víctima. 

Pero en el camino se topa con 
una niña, le muestra la placa y 
habla con ella. 

Cuando termina de conversar le 
regala una manzana. Luego se 
acerca a la señora que está senta- 
da en la escalera del frente de la 
casa y le muestra la placa, luego 
le entrega el sobre con las perte- 
nencias del pequeño. Dialoga con 
ella y luego se dirige a la casa de 
la viuda de Bob Hickman. 


...si no nos puede suceder esto. 


Se acerca al placard y toma de un 
chaleco un frasco con píldoras. 
Luego se dirige al departamento 
de policía. 


En el departamento de policía 
Siempre que entra en el departa- 
mento, toma el carnet y se lo co- 
loca en el saco. 

Se dirige al sótano y en la venta- 
nilla del fondo del pasillo habla 
con Julie Chester. 

Le entrega el frasco de píldoras y 
la botella de pegamento. 

Toma el ascensor y va hasta el 
cuarto piso. 

En el mostrador le entrega a 
Teddy la bolsa con las balas que 
sacó de la pared. 

Cuando nos pregunte qué hacer 
con las balas, le contestamos que 
es para que las deje en el estante 
(Shelf Storage). 

Luego se dirige al tercer piso, 
cuando llega comienza a sonar el 
teléfono, lo atiende y le dan un 
mensaje por el cual se entera que 
hay problemas en South Central. 
Se dirige hasta allí (es convenien- 
te grabar el juego en este mo- 
mento porque cuando Sonny lle- 
gue al lugar se enfrentará a un 
violento tiroteo). 


Es de buen policía ser rápido en las acciones. 


En South Central 

Cuando llega, el hombre que lo 
llamó por teléfono le habla, sien- 
ten un ruido y Sonny se coloca 
detrás del automóvil, se coloca 
el chaleco antibalas y se acerca 
al baúl de su vehículo y con las 
llaves lo abre y toma el arma. 
Comienza a disparar hasta elimi- 
nar a los agresores. 


En el departamento de policía 
Después de la conversación con 
el Teniente Block, Sonny se diri- 
ge a la oficina de detectives. 

Se sienta en su escritorio y abre 
el cajón de la derecha, saca un 
formulario y usa la libreta sobre 
ese formulario. Sale de la oficina 
y se dirige al sótano. 

Allí habla con Julie y luego se di- 
rige a la academia de policía. 


En la academia de policía 
Toma un formulario 13.5.1 y se 
lo entrega a Bert, luego le paga 
las balas que le entrega para ha- 
cer práctica de tiro. 

Toma las balas y el protector de 
oídos. 

Una vez dentro del polígono de 
tiro usa el protector y comienza 
a practicar tiro al blanco (hay 
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el guardaespaldas, llamado 
Dannyd, le muestra la placa, le 
muestra el zapato rojo y luego 
dialoga con él. 

Lo deja pasar y le muestra el za- 
pato rojo a Yo Money y a su no- 
via. Luego habla con Money y le 
consulta sobre sus enemigos y 
sobre Dennis Walker, habla con 
la novia y en el momento que 
suena el teléfono y los dos se 
distraen, en un rápido movi- 
miento, Sonny toma una colilla 
del cenicero. 

Después que Dannyd lo despide 
de la casa, regresa al departa- 
mento de policía. 


En el departamento de policía 
Se sienta en su escritorio y abre 
el cajón de la derecha saca un 


Es conveniente que mostremos la placa antes de hablar. 


que obtener por lo menos 210 
puntos.) 
Luego le da los protectores a 
Bert y se dirige a la casa de Yo 
Money. 


En la casa de Yo Money 

Usa la libreta sobre las marcas 
de tiza en el piso. Camina hacia 
el frente de la casa y mira entre 
los arbustos, allí encuentra un 
zapato rojo. 

Golpea en la puerta y lo atiende 


formulario y usa la libreta sobre 
ese formulario. 

Luego se lo entrega a Hall, junto 
con el anterior. 

Usa la computadora y en el me- 
nú de Hate Crimes coloca el 
nombre de Walker y obtiene in- 
formación sobre él. 

Se dirige a la morgue. 


En la morgue 
Al entrar le muestra la placa a la 
recepcionista. Y de esa manera 


Por la música no podemos escuchar lo que nos dice. 


puede ingresar. 

Habla con el médico forense. 
Luego se dirige a la casa de la se- 
ñora Washington. 


En South Central 
Habla con la señora Washington, 


luego habla con La Sondra. Le 
pregunta por los datos de la mu- 
jer que vio la niña en la escena 
del crimen el día que asesinaron 
a su hermano. 

Se dirige a la casa de Dennis 
Walker. 


En la casa de Dennis Walker 
Golpea y cuando le abre, Sonny 
le muestra la placa y le habla. 
Walker lo invita a pasar y una 
vez adentro le pide que baje la 
música. 

Sonny la baja y mientras lo hace, 
Dennis escapa por la ventana y 
por detrás de Sonny, se acerca la 
novia de Walker con un cuchillo. 
Sonny saca el arma y le apunta, 
luego le habla hasta que ella 
suelta el cuchillo y se coloca de 
espaldas y de rodilla, entonces le 
coloca las esposas y la detiene. 


En el departamento de policía 
Mientras se encuentra en su es- 
critorio, aparece la señora García, 
Sonny habla con ella, como le pi- 
dió Sam en la morgue. Cuando la 
señora se va, mira su escritorio y 
encuentra un memo, al leerlo se 
da cuenta de que se ha perdido el 
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Ella nos conoce, pero igual debemos identificarnos. 


funeral de Bob Hickman. Toma un 
formulario de su escritorio y 
usando su libreta, lo completa. Se 
lo entrega a Hal. Sale de la oficina 
y se dirige a la casa de Hickman. 


En la casa de Hickman 

Una vez en la casa habla con Kat- 
herine para disculparse por su au- 
sencia en el funeral y luego se 
marcha. 

Luego conduce hasta Short 
Stop, lugar donde se reunirá con 
Chester, Nobles y el Teniente. 


En Short Stop 

En la mesa, Sonny conversa con 
Julie Chester y con Sam Nobles. 
Toma algunos pretzels y cuando 
llega el teniente, mantiene una 
importante conversación con él. 


WEDNESDAY 

Sonny escucha al Teniente y lue- 
go se acerca hasta el estrado, allí 
responde todas las preguntas que 
le hacen, hasta que le llega el tur- 
no al alcalde, antes de hablar con 
él, Sonny toma su arma ya que 
Walker se encuentra en la sala 
dispuesto a atacarlo. Usa su Be- 
retta sobre él y le habla para que 
suelte la barra con la que amena- 
za golpearlo. Luego le habla para 
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que se arrodille y lo esposa. Re- 
gresa al departamento de policía. 


En el departamento de policía 
Se sienta en su escritorio y abre 
el cajón de la derecha, saca un 
formulario y usa la libreta. Luego 
le entrega el formulario a Hall, ha- 
bla con él y éste le da varias di- 
recciones. Después se dirige a ha- 
blar con Julie, sale hasta la entra- 
da del departamento y del cenice- 
ro que está junto a los ascenso- 
res, toma una caja de fósforos. 


En la academia de policía 
Toma un formulario 13.5.0 y se lo 
entrega a Bert, toma las balas que 
le entrega para hacer práctica de 
tiro y el protector de oídos. 

Una vez dentro del polígono de ti- 
ro usa el protector y comienza a 
practicar tiro al blanco (hay que 
obtener por lo menos 210 puntos.) 
Luego le da los protectores a Bert 
y se dirige a Impound Lot. 


En Impound Lot 

Le muestra la placa al hombre que 
está en la ventanilla y éste le da 
un nombre con quien debe hablar. 
Habla con el que controla los au- 
tomóviles que son encontrados 
abandonados (habla un par de 


veces). Revisa el patrullero de 
García. Toma el trozo de diario y 
lo mira. 


En Hollywood and Vine 

Habla con el hombre que está 
frente al club y luego entra en él. 
Le muestra la placa a la mujer 
que está en la barra. Y le pregun- 
ta si reconoce el zapato rojo que 
encontró. Habla con ella. En el 
momento que le pide fuego, 
Sonny usa el encendedor que es- 
tá en la barra. 

Al salir encuentra que un hombre 
está destruyendo su automóvil. 
Toma el espejo roto y se dirige a 
Ragin Records. Habla con Paul. 


En la morgue 
Al entrar, le muestra la placa a la 
recepcionista. Y de esa manera 
puede ingresar. Habla con el mé- 
dico forense. Luego se dirige a 
Griffith Park. 


En Griffith Park 

Allí encontraron un cadáver y hay 
un perro que no lo deja investi- 
gar, Sonny lo espanta con el es- 
pejo roto de su automóvil. 
Observa el lugar del crimen y en- 
cuentra un hueso, aparentemente 
humano. Usa la libreta para ano- 
tar todo lo que encuentra y lo to- 


ma como evidencia. 


En el departamento de policía 
Se sienta en su escritorio y abre 
el cajón de la derecha, saca un 
formulario y usa la libreta sobre 
ese formulario. Luego se lo entre- 
ga a Hall. 

Después va a hablar con Julie, le 
entrega la bolsa con el hueso y 
ella no se lo acepta, pero le dice 
que lo entregue en el cuarto piso. 
Allí no hay nadie, así que Sonny 
decide entregárselo a Sam No- 
bles para que lo investigue. 


En la morgue 

Entra directamente adonde se alla 
el médico forense y luego de ha- 
blar sobre los nuevos cuerpos 
que encontraron, le da el hueso. 
En Hollywood y Vine 

Entra en el club y habla con Bar- 
bie, luego de mostrarle la placa. 


ta Kristy Bilden. 
Toma a Sherry y la saca de allí. 


THURSDAY 

En la morgue 

Habla con Sam y le pide los infor- 
mes sobre los cadáveres. 

Sale de la morgue y se dirige a la 


Entre los arbustos encontramos un zapato de mujer rojo. 


Le muestra el zapato. Deja el bar y 
entra en la disquería de al lado 
(Ragin Records). Habla con Paul 
sobre el auto con los dos cuerpos. 
Habla con él nuevamente. Sale del 
negocio y se dirige a la morgue. 


En la morgue 
Al llegar se encuentra con Sherry, 
quien es asediada por la periodis- 


academia de policía. 


En la academia de policía 

Toma un formulario 13.5.1 y se lo 
entrega a Bert. Paga por las muni- 
ciones, toma los protectores y en- 
tra en la sala de tiro, allí practica 
su puntería y luego sale, le de- 
vuelve los protectores a Bert y se 
dirige al departamento de policía. 


En el departamento de policía 
Va al sótano y habla con Julie 
Chester para saber si hay noveda- 
des sobre las diversas pruebas. 
Sube y va a Impound Lot. 


En Impound Lot 
Sonny le muestra la placa en la 


El médico forense nos cuenta 
sobre los muertos. 


ventanilla y entra. 

Habla con el hombre que se en- 
cuentra allí y anota en la libreta la 
placa del automóvil (E 28SY669). 


En el departamento de policía 
Usa la computadora y selecciona 
DMV, coloca el número de paten- 
te y ésta le da el informe sobre 
quién es el propietario del vehí- 
culo, en la pantalla aparece la di- 
rección de la Oficina del Servicio 
Social, propietaria del automóvil. 


En el servicio social 

Toca el timbre y le muestra la 
placa a la recepcionista. 

Luego habla con ella y lo acom- 
paña hasta el escritorio de Lue- 
lla. 

Cuando Bonds queda solo toma 
los dos sobres que se encuentran 
sobre el escritorio y los mira. 
Después toma un cassette. 
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Sale y vuelve a hablar con la re- 
cepcionista. 


En Hollywood y Vine 

Entra en la casa de música, habla 
con Paul y le da el cassette. 

Elige un palillo de la batería del 
mostrador y se va. 


En el Third Eye Theater 

En la boletería le muestra la placa 
al hombre y habla con él. Luego 
lo hace pasar por la puerta de la 
izquierda y sigue hablando, bebe 
un té y entra en el cine para ver 
una película. 


En South Central 

Entra en el edificio quemado y to- 
ma una soga que está junto a las 
cajas. Sale de allí y se dirige al 
parque, donde se encontraba el 
perro. 


Usa el palillo sobre el pegamento 
y éste sobre el espejo. Luego usa 
el espejo para asegurarse de que 
no haya nadie en el lugar. Entra 
en el departamento de Mitchell. 
Luego abre el refrigerador y en- 
cuentra una cabeza humana. Usa 
la libreta para anotar lo que en- 
contró. 

Entra en el living y de allí se dirige 
al hall donde encuentra al perro. 
Le da los sedantes al perro y 


Rápidamente debemos tomar el cigarrillo del cenicero. 


En Griffith Park 

Sonny usa la soga en el perro y 
éste lo lleva hasta el callejón que 
está en la parte trasera del teatro. 
Del kit toma una barreta y hace 
fuerza en la puerta doble. 

Cuando entra, usa la linterna. Usa 
el cuchillo en la cerradura de la 
puerta de madera. 
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cuando se duerme entra en el 
dormitorio. Usa el espejo para mi- 
rar debajo de la cama. 

Abre las puertas del armario y al 
mover la alfombra encuentra un 
pasadizo secreto. 

Entra por el pasaje secreto que lo 
lleva a la sala donde está la pan- 
talla de cine. 


Observa a la mujer que se en- 
cuentra dormida. Sale al hall de 
entrada y de la vitrina toma una 
de las latas en la cual se encuen- 
tra una llave. 

Regresa a la pantalla de cine y 
usa la llave en la puerta que se 
encuentra a la derecha. 

Cuando entra enciende la linterna 
y Sonny cae desmayado por un 
golpe. 

Al despertar, se encuentra en el li- 


El guardaespaldas tiene cara de 
pocos amigos. 


ving del departamento de Mit- 
chell y el perro lo vigila. 

Toma la pelota y la arroja a través 
de la ventana para que el perro la 
siga. 

Se dirige a la cocina y abre el refi- 
gerador. 

Toma el encendedor de la boca 
del muerto. 

Va hasta el baño y saca del boti- 
quín un frasco de spray. 

Luego se dirige al dormitorio, pe- 
ro antes de llegar usa el encende- 
dor sobre el spray y lo convierte 
en un lanzallamas. 

Entra en el dormitorio y usa el 
lanzallamas sobre Mitchell. 


Hugo Fernández 
E-mail (MP OnLinel): hfernandez 
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sta será tal vez la pri- 
mera vez en la historia 
en la que se realiza 
una película basada en un 
juego de PC. 
Nos ha llegado a la redacción in- 
formación acerca del gran in- 
terés que ha surgido, en al- 
gunos productores de 
Hollywood, por el juego 
de PC más taquillero del 
año, obviamente nos 
referimos al Doom. 
Algunas personas del 
ambiente ya se animan 
a tirar nombres como 
Arnold Schwarzenneg- 
ger o Jean-Claude Van 
Damme en el rol pro- 
tagónico. 
De solo imaginarlo 
ya nos llena de 
emoción; por su- 
puesto que los de 
ID Software (empre- 
sa desarroladora del juego) 
también. 


SPIELBERG A LA PC 

El talentoso director y productor 
de películas Steven Spielberg ya 
ha firmado un contrato con Futu- 
re Knowledge (desarrolladores 
de una gran variedad de produc- 


tos educativos y entretenimien- 
tos) para el desarrollo de pro- 
ductos en conjunto que tendrán 
como argumento muchas de sus 
películas. 

La empresa no promete nada sino 
hasta mediados del *95 y asegura 
que los productos tendrán ca- 
rácter de in- 
novadores y 

creativos. 


Multimedia... 
¿no es un jue- 
go? 

La empresa de 
electricidad Ede- 
sur acaba de 
aprobar un pro- 
yecto de reinge- 
niería de su es- 
tructura adminis- 
trativa y produc- 
tiva que involucra 
la incorporación de 
tecnologías y siste- 
mas multimedia en 
sus operaciones comerciales. El 
costo del proyecto se estima en 
10 millones de dólares. 
Esta noticia está dedicada a 
aquellas personas que piensan 
que la multimedia... es sólo un 
juego de niños. 


WordPerfect p/Win. 
Manual de Referencia 


Con los fundamentos de 
WordPerfect para Windows, 
explica las características in- 
termedias y avanzadas, y trae 
en orden álfabético: menús, 
Órdenes, etc. 


Lista: $54.- 


Oferta: $42.- 


Word 2.0 
para Windows 


| contenido de cada capítu- 
lo junto con los ejercicios 
qué aparecen en cada uno, le 
proporcionarán los conoci- 
mientos prácticos y las líneas 
enerales de muchísimas de 
as funciones de Word. 


Lista: $36.- Oferta: $28.- 


Wacal de 


ara Windows 
en ué es Visual Basic 
y cómo utilizarlo. Se enseñan 
las técnicas para programar, 
el uso de las funciones incor- 
poradas y las herramientas 
de depuración. Cómo elimi- 
nar errores de programación. 


Lista: $47.- — Oferta: $37.- 
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Ideal para nuevos usuarios y 
para quienes hayan usado 
Otro procesador dé texto. Pa- 
so a paso, de lo básico a lo 
más avanzado, con tablas, 
campos, macros y objetos. 


Lista: $42.- Oferta: $33,- 
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Windows 3.1 
Herramientas de 
programación 
nformación e instrucciones 
para utilizar herramientas de 
desarrollo de software incor- 
poradas como parte del SDK, 


Lista: $22.- Oferta: $17.- 


Introduce de manera fácil a 
los conceptos de multimedia 
y a sus últimos avances, in- 
cluyendo CD-ROM, tarjeta 
de Sonido, de video y dispo- 
sitivos, MIDI. Con consejos 
para ejecutar producciones 
profesionales. 


Lista: $53.- Oferta: 41.- 
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Microsoft 
Windows 3.1 


Paso 


a paso pa 


Microsoft 


Aprenda a 591 el mouse, 
trabajar con Paintbrush y 
Writé para cortar y pegar 
gráficos. personalizár el en- 
orno adaptando y modifi- 
cando grupos e ícoños. 


Lista: $39.- Oferta: $31.- 


orientada a objetos 


Aprenda las formas en que 
las técnicas de estructuración 
orientada a objetos facilitan 
la modificación de progra- 
mas, y cómo disminuir el 
tiempó de desarrollo. 


Lista: $35.- Oferta: $27.- 


Programación en C++ 
ra Windows 


ste libro le proporcionará 
todas las instrucciones y 
ejemplos que necesita para el 
esarrollo de aplicaciones en 
C++ para Windows, Repasa 
interrupciones estándar de 
Windows así como cuadros 
de diálogo. 


Lista: $41.- Oferta: $32.- 


Paraguay: Pettirossi 233, dpto, 9, Asunción. tel. (0059521) 


FORMAS DE COMPRA: 


envíos.) 


*Válido hasta agotar stock 


Personalmente o por correo 

FORMAS DE PAGO: 

4 Efectivo, en pesos o dólares estadounidenses. 

Cheques y giros postales a la orden de MP Ediciones S.A. 
COSTOS DE ENVIO: 

$ Sin cargo, retirándolo de MP Ediciones o de nuestros 
representantes en el interior. 

% Por correo certificado con aviso de retorno, adjuntar al 
pago por compra $ 8.- por libro y $ 14.- por más de | libro 
(MP Ediciones S.A. no se hace responsable por las 
deficiencias del correo que causen retrasos y pérdidas en los 
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Se recogen sus nuevas fun- 
ciones y mandatos, la crea- 
ción de" bases de datos, con- 
trol de objetos, programación 
interactiva y el sistema mul- 
tiusuario para redes locales. 


rimeros pasos con Qua- 
ttro Pro y Windows. Previ- 
siones de presupuesto, análi- 
sis estadísticos, gestión de 
bases de datos, creación de 
diagramas y uso de macros. 


Lista: $33.- 
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Lista: $33.- Oferta: $26.- Oferta: $26,- 
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Microsoft Fox Pro 


Combinando las lecciones y 
los archivos de práctica del 
disco adjunto, aprenda a or- 
ganizar y gestionar la infor- — ria convencional y expandi- 
mación de ina base de datos da: cómo adquirirla e insta- 
y crear sus propias aplicacio- — Jarja, cómo ufilizar MemMa- 
nes. ker y SmartDrive. 


char :l erta: $32.- 
Lista: $41.- — Oferta: $32. Lista: $25.- Oferta: $20.- 


Gestión de Memoria 
Incluye los conceptos bási- 
cos, diferencias enkre memo- 


h Lung Perdi 
Esta 
obra 
presenta 
soluciones óptimas 

para la 
programación de 
aplicaciones 
administrativas en 
Turbo Pascal, 
capitalizando la 
larga experiencia 
del autor en 

esa materia y 
haciendo 

más simple 

la tarea de los 
programadores. 
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CONSEGUIRLO: 


CAPITAL FEDERAL: MP Ediciones S.A., Moreno 2062, tel. 954- 
1884, Además en: Librería Facultad Ingeniería (UBA), Paseo Co- 
lón 850; Cecem, Cdad. Universitaria, Pab, II; Le Coq, Corrientes 
846, loc. 22; Hero Soft, Lima 133, loc. 9; Figpal Soft, Chile 2630; 
Distribuidora Cúspide, Suipacha 764; Arisoft, Sarmiento 2946; 
CEN Informática, Esmeralda 770 7* C; Look Time, Junín 353; 
Mega Ram, Montevideo 1594, loc. 9; Multimedia Shop, L.N. Alem 
1074, E.P.; PC World Soft, Combate de los Pozos 229/31: Set 
House, Florida 537, 1*, loc. 440; Gifidat (Suc. Once), Rivadavia 
2289; C.G.A. Computación, Rivadavia 2412; Compusell, Santa Fe 
1162; True Computación, Sarmiento 1382; Flags Computers, Sar- 
miento 1938; Aid Computers, Chile 2116/8: Scanner Computación, 
Libertad 1172, loc. 13; Tecnicom, Viamonte 1352; Arandu Soft, Ri- 


51900 


INCLUYE DISKETTE 


INTERIOR: Ver puntos de venta en este mismo aviso. 

ATENCION MAYORISTAS: Negocios de computación de todo el 

pa dirigirse a MP Ediciones S.Á., Moreno 2062, tel. 954-1884. 
ibrerías de todo el país, dirigirse a Distribuidora Cúspide, Suipacha 

764, tel. 322-8868/ 7434/ 1727 


ace algún tiempo cuando co- 
menzaron los juegos para 
PC existía uno que llegó a 
mantenernos frente a la pantalla tan- 


to tiempo como el Tetris o Bulder 


Dash o Block Out. Se trataba del Ar- 
kanoid. 

Hoy desde Alemania nos llega el 
Aquanoid 1.35 en versión shareware 
la cual les brindamos para que prue- 
ben sus habilidades en el manejo de 
la “raqueta”. 

El juego es muy sencillo: tenemos 
en la parte inferior una “raqueta” y 
sobre ella una pelotita. En la parte 
superior tenemos paredes de las más 
variadas formas según el nivel en el 


ARES 


Aquanoid 


de Stefan Heineke 


que estamos jugando. 

Si pulsamos sucesivamente el bo- 
tón derecho del mouse podremos 
ver un flecha que nos indica la di- 
rección en la que la pelotita saldrá 
lanzada y si pulsamos el botón iz- 
quierdo, se dispara. 

La misión es que la pelotita gol- 
pee contra los ladrillos para que de- 
saparezcan. 

Se pasa de nivel una vez que ha- 
yamos eliminado a todos o bien re- 
cibamos un bonus para tal efecto. 

En el caso de algunos ladrillos, 
cuando son eliminados dejan caer 
cápsulas las cuales dentro de lo po- 
sible y sin perder la pelotita debe- 
mos tomar. 

Esas cápsulas nos pueden dar ad- 
hesivo para que la pelotita se quede 
pegada o que la misma atraviese to- 
dos los ladrillos de un solo golpe, 
puede hacer más lento el movimien- 
to, pasar de nivel automáticamente, 
que nos permitan disparar con la 
“raqueta” y de ese modo ayudamos 
a la pelotita a eliminar la- 
drillos, o nos pueden dar 
varias pelotitas al mismo 
tiempo. 
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— “T”: anuncia qué valor tienen los 
objetos que tomamos. 

— “S”: activa o desactiva el sonido. 

— “ESC”: regresa al DOS. 

— “ENTER”: hace un shell al DOS, 
comando excelente para jugar en la 
oficina cuando aparece el jefe. 

Este producto es shareware y vie- 
ne provisto de una gran cantidad de 
niveles, pero si esos les son pocos 
pueden registrarse y solicitar la ver- 
sión comercial de este producto por 
carta a: Stefan Heineke, Anton-G. 
Str. 36, 2942 Jever, Germany. 


Si se tienen ideas de nuevos nive- 
les o elementos de bonus en las cáp- 
sulas, los programadores desean que 
se las envíen por correo a la misma 
dirección de registración. 


em «mo eo El juego viene con ga- 
rantía de entretenimiento. 
Las funciones de las 
teclas son las siguientes: 
— Barra espaciadora: si- 
mula una sacudida del 
juego. 
— “P”: es la pausa. 


..b. «.. «e» 


18] 
-... 
¡$_AÓá<áám> 


Hugo Fernández 
E-mail (MP OnLine!): hfernandez 


de DGE 


ste programa es la saga del 

Ballgame 1: The King of 

the Games. Y si bien los 
gráficos no son ampliamente traba- 
jados y a simple vista parecen sen- 
cillos, los desafiamos a que lo jue- 
guen: verán que es bastante difícil 
llegar al final. 

Los escenarios son plataformas 
por las cuales debemos dirigir a una 
pelota que irá comiendo pequeños 
diamantes que encuentre en su ca- 
mino. Pero lo difícil es que la plata- 
forma no tiene bordes que conten- 
gan a la pelotita y no le permitan 
caer. Allí es donde debemos demos- 
trar nuestra agilidad y nuestro inge- 
nio, ya que debemos dirigirla evi- 
tando caernos del tablero. Pero el 
hecho de no tener bordes o barandas 
no significa que todo lo demás sea 
fácil de hacer, ya que contamos con 
un tiempo límite para completar ca- 
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da nivel si no llegamos a final en el 
tiempo indicado, deberemos co- 
menzar nuevamente. Otra de las 
condiciones es que para poder pasar 
de nivel, debemos recoger todos los 
diamantes que se encuentran en la 
plataforma, ya que sin la totalidad 
de ellos no se nos permitirá pasar 
por la salida. A medida que pase- 
mos de nivel, estos se irán haciendo 
más difíciles de transitar, ya que en- 
contraremos cuadraditos, que com- 
ponen la plataforma, marcados con 
unas flechitas rojas que indican di- 
ferentes direcciones. Si no tenemos 
cuidado, éstas nos arrastrarán hasta 
el borde y dependerá de nuestra agi- 
lidad el que nos caigamos o no del 
tablero. Como decíamos anterior- 
mente, este juego de ingenio parece 
a simple vista muy sencillo ya que 
no necesitamos mouse ni joystick; 
es suficiente con los cursores y la 
barra espaciadora para manejarlo 
perfectamente, los cursores para 
manejar la pelota y la barra para co- 
locar las bombas de dinamita, en 
caso de que tengamos alguna. 

Para poder jugar con este progra- 
ma de ingenio es imprescindible po- 
seer plaqueta VGA, aunque el uso 
de la Sound Blaster es opcional. 

Con este juego pasarán intermina- 
bles horas de entretenimiento tra- 
tando de llegar al final y observan- 
do, desesperadamente, cómo la pe- 
lotita cae al vacío ante el más míni- 
mo movimiento equivocado de las 
teclas o con sólo presionar de más. 
Otra de las cualidades de este juego 
es que permite su instalación en el 
disco rígido o jugarlo directamente 
desde la disketera. Al comenzar el 
juego debemos colocar las especifi- 
caciones de nuestra PC, en caso de 
no hacerlo, no nos permitirá jugar. 
También en el menú hay varias op- 
ciones de los niveles que podemos 
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jugar. Para instalarlo debemos colo- 
car el diskette en A: o B:, según sea 
el caso y tipeamos Instalar, esto en 
el caso de desear instalarlo en el 
disco rígido. En caso contrario, ya 
sea porque no tenemos lugar o no 
tenemos disco rígido, podemos uti- 
lizar el juego cargándolo de la dis- 
ketera y tipeando Balgame?2. 

Hay dos maneras de pedir la re- 
gistración del juego: una es pidien- 
do la registración común, junto con 
la cual recibiremos un disco conte- 
niendo las novedades de la compa- 
ñía, el editor de niveles para el Ball- 
game 2 y una lista de cheats para 
usar en diversos juegos —incluido el 
que comentamos en esta sección-. 
Luego existe la registración de lujo, 
que contiene todo lo detallado ante- 
riormente, más los archivos fuentes, 
rutinas, etcétera, del Ballgame 2, 
tiempo ilimitado de comunicación 
con el BBS de la compañía y la 
versión Plus del Ballgame 2 Versión 
Gold. Para registrarnos y recibir lo 
que deseamos debemos escribir a: 
DGE/TTD Jarrumiehenkatu 2 B 
107, 00520 Helsinki, Finland. O a: 
BLUE MAX/TTD Jarrumiehenkatu 
2 B 104, 00520 Helsinki, Finland. 

Este nuevo programa de ingenio, 
de la compañía DGE, nos llega en 
versión de demo interactiva. 


Adrián Ellis 
E-mail (MP OnLine!): aellis 
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